Pen & Paper — Die drei Fragezeichen — Spiegel der Vergangenheit
Ratsel fur Detektiv-Wettkampf

Ziel: 8 Ratsel, zunehmender Schwierigkeitsgrad

Ratsel 1

Mystische Stimme (Kassetenrekorder in Gastezimmer OG) sagt

Larm ist in mir aber Musik ist es nicht

Gelernt wird in mir aber Gelehrt nicht

Kannst du lesen? Dann bist du hier am falschen Ort
Ich erinnere dich an ein Wort, dass sich reimt auf Wort

Ratsel 2

Chiffrierter Text (Alphabet +2), liegt in Spielzimmer bereit (3 Exemplare)
Ratsel 3

2 Bilder in der Kunstsammlung enthalten Hinweis - Das ist 3 Ratsel
Ratsel 4 (im Atelier —dem Raum unter der Sternwarte)

Ein Rétsel-Gedicht liegt im Atelier gut sichtbar auf

Ratsel 5

Im Badezimmer der Kdchin bzw. in der Kloschiissel. Man muss allerdings den Kopf
reinstecken um es zu sehen. Sobald jemand das tut, geht die Spulung los und
derjenige verliert 1W20 Schaden. Frage ist ob er es denn anderen verrat wie das
Symbol aussieht...sonst muss jedes Team Kopf reinstecken. Spulung geht immer
automatisch los, ausser jemand 6ffnet den Spulkasten und dreht den Haupthahn ab
(ist aber verrotstet, braucht ne Kraft-Probe).

Ratsel ist ein Mathematisches Ratsel welches die 74.5 ergibt. 74 ist die Haus-Nr; 0.5
weisst auf einen anderen Eingang als die Eingangsture hin. Losung: Garage, der
einzige andere Eingang

Ratsel 6

In der Garage liegt ein total ratselhafter Text aus Zahlen und Buchstaben.
Normales entschiffern ist nicht moglich.



Lc, fcu bygkvg Tavugn uejykgtkigt uejgp kuv
Ocn ugjgp ykg ncpig ke fke] xgtokuug
Ke] uvgnng Mwpuv cwu wpf kp gkpgo Dknfg
Fw fcu paejuvg Tavugn hkpfguv



Ratsel 2 Losung

Ja, das zweite Ratsel schwieriger schon ist
Mal sehen wie lange ich dich vermisse

Ich stelle Kunst aus und in einem Bilde

Du das nachste Ratsel findest












—







Ratsel 4

Bel mir kommt rein, was rauskommt
Egal ob Nuss, Torte oder Bonbon

Von mir gibt es viele, aber suche das
Bestimmte

Von jener Person, die den Quirl schwingte



Ratsel 5

Der Kdnig gibt dem verurteilten noch eine letzte Chance, sein
Leben zu retten. Der Gefangene erhéalt Gefangene 50 weil3e und
50 schwarze Kugeln, die er beliebig auf zwei gleich aussehende

Gefalde verteilen darf. Am nachsten Tag muss er ein Gefal3 zufallig
auswéahlen und eine Kugel daraus ziehen. Bei Schwarz wird er
hingerichtet, bei Well3 begnadigt.

Wie muss der Gefangene die Kugeln verteilen, damit seine
Chancen moglichst hoch sind. Daraus folgernd: Was ist die hdchst
mogliche Wahrscheinlichkeit (in Prozent) die weisse Kugel zu
ziehen.



LOosung Ratsel 5

Der Konig gibt dem verurteilten noch eine letzte Chance, sein Leben zu retten. Der Gefangene erhalt Gefangene 50
weiBe und 50 schwarze Kugeln, die er beliebig auf zwei gleich aussehende GefaBe verteilen darf. Am nachsten Tag
muss er ein GefaB zufallig auswahlen und eine Kugel daraus ziehen. Bei Schwarz wird er hingerichtet, bei Weil
begnadigt.

Wie muss der Gefangene die Kugeln verteilen, damit seine Chancen méglichst hoch sind?

A LOsung

Von Roman Meisl:

In ein Gefal eine weille Kugel, in das andere alle restlichen Kugeln. Die Wahrscheinlichkeit, dass der Gefangene begnadigt wird, ist dann 0.5*1 +
0.5*49/99 = 74,75%

Von Gerald Tarnai:

Er gibt in Gefdl A s schwarze Kugeln und w weille Kugeln (0 <'s <50.0 < <50). Dann sind in Gefafl B (50-s) schwarze und (50—w) weil3e Kugeln.
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Der Ausdruck
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soll also moglichst grofl3 werden.
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Der Zahler soll also méglichst groR und der Nenner mdglichst klein sein.

Nenner: s + w minimal; Z&hler: w minimal (wegen Abzug). Wenn in A keine weil3e Kugel ist, dann ist die gesuchte Wahrscheinlichkeit < 50%.
Probieren:
l1.stw=1— s=0, w=1

P(w) = l_1+l_ﬁ = I:I,ﬂ =774 7470
2 2 99

2. Fur jeden hoheren Wert von s+w ist die Wahrscheinlichkeit unter 50%.



Ratsel 6

Nur Dummkopfe l0sen Ratsel. Alle Detektive
sind Taugenichtse und totale Versager.
Schiebt euch das Geld in den A**** und

verschwindet. Auf Nimmerwidersehen ihr
Trottel.

Auflésung: https://www.qillmeister-software.de/online-tools/text/text-verschluesseln-entschluesseln.aspx;

Passwort 6


https://www.gillmeister-software.de/online-tools/text/text-verschluesseln-entschluesseln.aspx

Ratsel 6:

60vVpgsT+zY/avriYu+oXS6FCTo8M670WpO4olg
cgRd3vVXy7vS+qUZINXY3t0ORoISqTXwIJJjQCoz
WS41h2lUgVXhgYcMjX81fevdQRhkGUN|99ymDnhi
EADbnNTINNe0OIsk9Z3b8WZ2m1lklfedJjjC37I0NR
FeZNXxvLja+hEU/mMMZ60KO0fxmBsdUhArOQuJ1t
ZKMUsaWnEeVUQefMI20FSFudYplgiDI8T88UIS5
z4ake]lVIN64QUUWXL7NL+9v+0IAvBhbvx+KVn/
Wa2ZWZ2K9UbO0Bo+nNQVz24MgTIRQp8i4DyqC
90bueVWwWVbRIKX8TXmjtC36UC|z0+yIPHOw==




