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Wo spielt das Abenteuer?: weit auRerhalb des Orbits des Zwergplaneten Pluto
Wann spielt das Abenteuer?: 2270 n. Chr.

Nach welchen Regeln spielt das Abenteuer?: How-to-be-a-Hero-Grundregeln

Fiir wie viele Leute ist es gemacht?: 3 - 6 Spielende

Schwierigkeit fiir den/die Spielleitende/n: Mittel

Schwierigkeit fiir die Spielenden: mittel bis schwierig (essenzielle Hinweise kénnen tUbersehen werden)
Spieldauer: ca. 12-15 Stunden

Autor: Martin Kratzing

Allgemeines: Das Sonnensystem ist mittlerweile gréf3tenteils besiedelt. Erde, Mars, Jovian (Jupiter) und
Phainon (Saturn) sind koexistierende unabhangige politische Systeme. Obwohl in den Untergrundmeeren
des Jupitermondes Europa bakterienahnliches Leben entdeckt wurde, expandiert der Mensch noch immer
alleine in einem unerreichbar groRen Universum. Doch zumindest eine lange Suche scheint beendet: Der
lange vermutete neunte Planet des Sonnensystems konnte nun endlich, weit aul3erhalb der anderen
Planetensysteme, durch Gravitationsanalysen nachgewiesen werden. Zur Bestatigung der Daten wurde
eine interplanetare Flotte mit Forschern und Gesandten aller Fraktionen zusammengestellt und ist nun ist
nach langer Reise kurz vor ihrer Ankunft.

Technologie: Kernfusion ist zusammen mit Solarstrom die Haupt-Energiequelle (Elektrizitat, Antrieb, usw.).
Besonders der Fusionsantrieb hat das Leben im Sonnensystem verandert, da er die Reisezeiten zwischen
den Planeten und Monden drastisch reduziert hat (Erde zum Mars, von neun Monaten auf etwas Uber eine
Woche). Kérpermodifikationen wie Exoskelette, Hormondruisen oder Holographische Linsen sind
verbreitet, jedoch sehr teuer und nur den Reichen vorbehalten. Fortgeschrittene Robotik und
hochkomplexe 3D-Drucker werden in der Produktion und im Militar eingesetzt.

Kultur: Durch das Aufbrechen in neue Welten hat sich das Leben der Menschen stark verandert. Soziale
Ungleichheiten und Verteilungskonflikte wichen, zumindest im All, einer neuen Philosophie von Chance
und Selbstverantwortlichkeit. Der amerikanische Traum zog ins Weltall. Englisch ist und bleibt die
wichtigste Verkehrssprache und wird von jedem Kind, neben der Muttersprache gelernt. Trotzdem, oder
gerade deswegen setzte nach einem Jahrhundert der kulturellen Entwurzelung und Verwaschung eine
Rickbesinnung auf kulturelle Identitat ein.



*PLANET NINE*

Die Fraktionen:

Erde und Luna
Supranationale Republik, vereint mit dem Mond unter der UN

Die Erde dient als Kornkammer vor allem des inneren Sonnensystems. Aufgrund des
Technologiefortschritts und der Automatisierung sind die Arbeitsplatze knapp und stark umkampft.
Weitere Probleme sind Ressourcenknappheit und eine starke Uberbevélkerung.

Mars
Einheitlicher Nationalstaat entstanden aus systematischer Besiedelung der Erde

Nach den Unabhangigkeitskriegen mit der Erde und durch die Besiedlung der auBeren Planeten wandelte
sich der Mars von einem hochmilitarisierten Weltraumbunker zu einem florierenden Handels- und
Technologiehub. Weiterhin versucht der Mars eine stabile und lebensfreundliche Atmosphare zu
erschaffen und ist dadurch von Eis- und Ammoniaklieferungen der Jovianischen Monde abhangig.

Jovian
Staatenbund der 62 besiedelten Jupitermonde unter wechselnder FUhrung der 4 galileischen Hauptmonde
lo (vulkanisch aktiv), Europa, Ganymed und Kallisto (alle drei sind Eismonde)

Die ErschlieBung des Jovianischen Systems |dste im gesamten System einen neuen Goldrush aus. Selbst
auf den kleinsten Monden wurde nach Seltenen Erden und anderen Rohstoffen (z.B. Helium-3) gesucht und
dauerhafte Basen eingerichtet. Durch die selbststandige Besiedelung durch Menschen aus
strukturschwachen Regionen der Erde entstand ein Medley der Sprachen und Kulturen. Auf vielen Monden
entstanden durch die gemeinsame Besiedlung aus einer Region relativ homogene Gesellschaften. Durch
Handelsembargos gerichtet an die ressourcenhungrigen inneren Planeten konnte sich Jovian vor drei
Jahrzehnten die Unabhangigkeit erringen.

Phainon
Informeller Verbund aus Mondclans der kleineren Saturnmonde

Das Saturnsystem wird als Wilder Westen des Sonnensystems bezeichnet. Es gibt kaum staatlichen
Strukturen und es wird hauptsachlich von ehemaligen Fluchtlingen des Titans (gréf3ter Saturnmond)
besiedelt. Die Phanonier sind harte NUsse. Das Leben in dem System ist beschwerlich und gezeichnet von
Entbehrlichkeiten. Viele Bewohner missen daher das Schwarz und Weil3 der Legalitat verlassen.

internationale Korporationen

Internationale Korporationen flllen das Vakuum, welches die Konfliktparteien der groBen Konflikte im
Sonnensystem hinterlassen, wenn sie gegenseitige Handels- und Technologieembargos erlassen. Sie
vereinen derartige Finanz- und Ressourcenstarke in sich, wie es auf der Erde manche nationale
Volkswirtschaften nicht erreichen. Mit dieser Starke kommt auch ein groler Einfluss auf nahezu alle
Akteure in Politik, Medien und Kultur. Pure Macht also.

Nach dem Titan-Konflikt standen fast alle grolRen Unternehmen unter strikter Beobachtung und waren Ziel
von staatlichen Restriktionen und Enteignungen. Weitere Verstdl3e wurden dadurch aufgedeckt und die
betreffenden Unternehmen zerschlagen. Trotzdem erfreuen sich manche Korporationen einer nahezu
Jreligiosen” Anhangerschaft.

SBC - Solar Braun Corporation

Braun ist hier nicht nur der Name. Anfanglich agierte die SBC noch als Hersteller von Esoterik und
Naturheilkundeprodukten. Spater anderten sie ihre Strategie und exportierten Mutterboden und
Dungemittel fUr die Lebensmittelfarmen im ganzen Sonnensystem - naturlich aus dem Raubbau von Erde

“\@ﬁa-



aus landlichen Regionen in Sidamerika und Indien. Das Geschaftsmodell entwickelte sich stetig zu einer
Strategie der absoluten Abhangigkeit der Nationen von Lieferungen der SBC.

Den Hohepunkt erreichten sie als sie den Auftrag fir die Verwaltung des Aul3enhandels mit Methanhydrat
auf dem Saturnmond Titan erhielten. Die ersten Besiedlungen des Titan waren Forschungsstationen und
spater kleiner private Minen zur Rohstoffgewinnung. Mit der Zeit kamen weitere Menschen um Arbeit und
eine Heimat zu finden. Langsam aber sicher baute die SBC seinen Einfluss auf dem Mond immer weiter
aus. Nachdem sie sich die Schurfrechte erklagten begannen sie auch das 6ffentliche Leben sowie die
Medien immer mehr zu lenken. Es wurde ein Tyrannisches System mit Privatarmee und kompletter
Uberwachung der Bevélkerung eingerichtet. Erst nach der Entdeckung von verbotenen Experimenten an
Kryovulkanen (Eisvulkane) und der Annexion des Mondes durch SBC brach ein bewaffneter Konflikt mit den
inneren Planeten aus. Nach einer Explosion in einer Kryovulkan-Pumpenanlage kam es zu anhaltenden
starken Erdbeben, die nahezu alle Gebaude zerstérte und den Mond unbewohnbar machten. Die
anhaltende tektonische Aktivitat Iasst weiterhin keine erneute Besiedlung zu.

Pen & Paper = Planet Nine

Setting

Nachfragen zu wissenschaftlichen Hintergrinden und der Lore seitens der Spielenden konnen
vom Spielleitenden (im Falle seiner/ihrer torichten Unwissenheit) mit Verweis auf die
schiffsinterne digitale Bibliothek oder verzégert werden, um ihm/ihr Zeit zum Nachlesen/
Googlen/ aus-dem-Armel-schiitteln zu geben.

Spieler-Charaktere

Fur den einfacheren Einstieg in das Setting wurden vorab Spieler-Charaktere erstellt, die entweder 1 zu 1
Ubernommen, oder als Inspirationsquelle fur eigene Charaktere verwendet werden kénnen. Dabei sollte
idealerweise darauf geachtet werden, dass sich die Charaktere untereinander bereits zu einem gewissen
Grad kennen. Nicht genutzte Spieler-Charaktere kénnen als NPCs wahrend des Abenteuers eingebunden
werden.



*PLANET NINE*

W H—
@ HARAHTERBOGEN

Name Portrai

Lt. Agnetha Poldnik

Geschlecht Alter Lebenspunkte

weiblich 41 110

statur Religion

grof3, sportlich Mars

Beruf Familienstand

Jagerpilotin ledig

Handeln %;1% Wissen a{;;_?y Soziales {‘ﬁ
21 ‘ 2 13 ‘ 1 6 | 1

[Fliegen [64]21]85]  [Navigation [42]13]s5]  [Fuhren [39]6]45]

[Schieen [38]21]s9]  [Technik [33]13]46] [Einschiichtern [22]6]28]

IUberIebenskunstiS'] ‘21|52| |Physik |27|13|40| | | |6‘ I

|Wahrnehmung ‘30|21|51| |Waffenkunde |25|13|38| | | |6| |

[Turnen [29]21[s0| | [ 3] | | [ [s] |

[Judo |20foifar] | | Isl | | | [s] |

| | P || | Dol | | | o] |

| | B[ | ] | Isl | | | ls] |

| | 2 | | | I3 | | | le] |

[ ZE IENN [ [s] ]

Inventar Anmerkungen

- Com- Gerét Nach ihrem Rauswurf aus der Marsflotte wollte

- Pilotenbrille sie ihren Traum - Pilotin zu werden - nicht

- Glicksbringer ( ) begraben. Wurde Jagerpilotin fiir eine

- G-Kraft-Pumpe

Jovianische Handelsflotte und erwarb sich einen
hohen Bekanntheitsgrad durch viele Heldentaten
im gesetzlosen Phainon-System. Auf Geheil
Jovians® angeheuert.

eigensinnig, hitzkopfig, mutig, scharfsinnig

Punkte zu vergeben: 400  Punkte lbrig: 0



*PLANET NINE*

HH—
@ HARAHTERBOGEN

Name Portralt

Charlemagne "Charle" Shiloh

Geschlecht Alter Lebenspunkte

mannlich 51 110

statur Religion

muskulés, groB, Daddy-Vibes| |Mars

Beruf Familienstand

Moderator/ Abenteurer| |verheiratet

Handeln %’-& Wissen gg-& Soziales %—;}3
18 ‘ 2 7 ‘ 1 15 2

[Athletik [36]18[54]  [Medien [40]7]a7]  [charme [42]15]57]

IUberIebenskunst[M ‘18| 59| ITechnik |12 | 7 |19| |Rhet0rik I50 |15‘65|

[Klettern [35[18[53]  [Biologie [17]7]24]  [Lugen [35]15]50]

[Navigation  [23]1g[41] | | [7] | [purchsetzen [25]15|40]

[Kraft |s41els2] | | [l ] | | s |

| | [el | | [ 7] ] | EN

| | [el | | [ [l | | HEN

| | [el | | [ [l | | | b |

| | [el | | L[] | | | s |

l [ [el ] | [ L] | HEN

inventar Anmerkungen

- Com - Geréat als Charle seine Yaara geheiratet hat war er

- Spiegel & Make-Up lediglich Sportlehrer an ihrer Uni, spater nahm er

- Rolex an der Survival-Castingshow "Survival of the

- Hautpflegeol Prickest" teil und wurde durch seinen nahmen

berlihmt; moderiert seit dem verschiedenste
Casting- und Promishows

selbstverliebt, zieht Aufmerksamkeit auf sich,
nicht besonders schlau,

Punkte zu vergeben: 400  Punkte brig: 0
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Dr. Yaara Shiloh

Geschlecht Alter Lebenspunkte

weiblich 37 100

P ratgion

grof3, schlank Jovian

pop p—

Astrobiologin verheiratet

Handeln %—& Wissen gg—& Soziales %—%
15 2 17 ‘ 2 8 1

[Krav Maga [40]15[55]  [Biologie [63]17]80]  [menschenkenntnis|23]8[31]

[Klettern |25]15[40]  [Physik [49]17]66]  [Verhandein  [s1]8]as]

IGartenbau I38 ‘15| 53 | IMedizin |38 |17| 55 | |Unterha|ten |29 |8 ‘37 I

|SchieBen |24 [15[30|  [Linguistik [22[17[30] | [ Te] |

Fingerfertigkeit [18[15[33] | [ T ] | [ Ts] |

| L bsf | ] | b7 || | [] |

| HEHEN | b7 || | [s] |

| HENEN | b7 || | [8] |

| | bef | ] | b7 || | [8] |

l [ I | | [ 7 | | | e[ ]

Inventar

- Com - Gerat

- Energiekern (1x)

- Forschungs - Keycard
- Ehering

Anmerkungen

ihre GrofReltern sind aufgrund der Uberbev. von
Israel nach Europa (Jovian) ausgewandert, hat
ein Forschungsstipendium auf dem Mars
bekommen, ist danach aber zuriick nach Jovian
gegangen; verheiratet mit Charlemagne

hat Verlustangste, zielstrebig,
entdeckungsfreudig, egozentrisch

Punkte zu vergeben: 400  Punkte brig: 0
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Name

Dr. Hanspeter Tiedemann

Geschlecht Alter Lebenspunkte
mannlich 38 100
P algan
grofd und dicklich Erde
perat Familenstand

Portrait

Mediator verheiratet
Handeln ) Wissen Py Soziales 7y
7 1 16 2 16 2

[selbstverteidigung|27 [ 7[34|  [Psychologie  [s2]16[68]  [Menschenkenntnis|s9 [16]75 ]
IVerbergen [46‘7 |53| Ilnformatik |21 |16| 37| |Empathie |41 |16‘ 57|
l | [7[ | [Medien [45]16]61]  [Manipulation  [37]16]53]
| | 7] | [unguistik [45[16{61|  [Lugen |27 |16]43 |
| NN | Dl | | | lel |
| L 7L | Del | | | lel |
| L 7l ] ] | Dl | | | lel |
| [ [l ] ] | Dol | | | el |
| L 7] | | | Dl | | | ls |
l L L] | Dol | | | lel ]

Inventar

- optische Linse (deaktiviert)
- LED - Kerzen

- Com - Gerét (erweiterbar)
- Notizbuch und Fiiller

- Kamera mit Levitator und Magnetclip

Anmerkungen

Russisch

Psychologiestudium und Master in Mediation;
zeichnet seine Sitzungen zur Auswertung auf;
wurde zur Befriedung von Konflikten erst auf
Phainon und jetzt auf dieser Mission eingesetzt
spricht Deutsch, Englisch, Franzdsisch und

manipulativ, berechnend, beobachtend
angstlich, Rechts-Links-Schwache

Punkte zu vergeben: 400  Punkte lbrig: 0
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Name

Noemi Orinooko

Portrait

Geschlecht Alter Lebenspunkte
weiblich 28 100
pren Retgion
athletisch Mars
P Familenstand
Aulentechnikerin / Agentin fir Phainon | ||@d |g

Handeln & Wissen Py Soziales 7y
18 2 13 ‘ 1 9 | 1
[Reparieren ]45 ]18|63 | IMechanik |30 |13| 43 | |Uberzeugen |29 |9 ]38 I
[Uberlebenskunst|30 [18]48 | [ Mmilieu [31]13]44]  [Menschenkenntnis|41]9]s0]
[KravMaga  [20[1g[a7]  [Politik [35]13]a8]  [Lugen [24]0 ]33]
|SchieRen |23l1a1]|  |Physik [31]13]44] | [ Tol ]
Fingerfertigkeit |25 [18[43| | [ Tl ] | [ To] |
[Verbergen |27 [1g[as| | [ Tl | | [ o |
| | e | | | sl | | | o] |
| | Ie | | HEHE | o] |
| | D | | | g | | | o] |
[ | lef | | [ Isl | | [ [of |

T Armerangen

- optische Linse

- Werkzeuggurtel

- Com - Gerét (verschlisselter Upload)
- Technik - Keycard

- Sauerstoffkartuschen (2x)

- Mini-Relais

Noemis Vater starb auf Titan — ihre Mutter lied
sich mit den eingefrorenen Spermien spater
befruchten; inre Mutter litt unter Spéatfolgen des
Konflikts und starb in inrer Kindheit, danach
wurde sie von einem einflussreichen Clan von
Schmugglern auf lapetus ausgebildet

gewievt, aktiv, tief innerlich zornig, neidisch

Punkte zu vergeben: 400  Punkte lbrig: 0
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Nome Portrai

Thao Khud

Geschlecht Alter Lebenspunkte

mannlich 28 100

Statur Religion

muskulds, hart, vernarbt| |Phainon

Berut Familienstand

Soldner ledig

Handeln %;1% Wissen ggﬁhy Soziales {_‘1:5
17 2 13 ‘ 1 10 | 1

[Muai Thai ]41 ]17|58| |Geologie |44 |13|57| |Verhande|n |43 |10| 53|

[Schieen |s5]17]72]  [Technik |23]13]36]  [Einschiichtern [29[10[38]

|Uberlebenskunst|31 17[48|  [Taktik [20[13]33]  [menschenkenntnis|28 10|38 ]

Kraft [22]17[30] |Gassenwissen [40[13[s3| | [ [ |

[Schrauben  [24[17[a1] | [ Tl ] | [ o] ]

| [ 7 | | | Isl | | [ o |

| | [ | ] | sl | | | I |

| | 17 | | HEHE [ [ |

| | I | | | g | | | Do |

[ I [ Isl | | [ o |

ventar Anmerkungen

- Com-Gerét Familie als Geologen und Schrotthandler auf

- versteckte Klinge
- Zero-G-Hormondriise
- Werkzeuggurtel

- mechanisches Handskelett (fehlerhaft)

Titan gezogen, konnten Einfluss und Mittel
aufbauen; nach Titan-Vorfall auf Enceladus
gezogen -> Sohn eines Titan-Clanlords; Vater
bei Streifzug getdtet - er gefangen genommen
und versklavt; konnte spéter fliehen und sich als
Soldner einen guten Ruf aufbauen, fur
Landungsteam rekrutiert
Charakter:abgestumpft,empathielos,Staublunge

Punkte zu vergeben: 400  Punkte lbrig: 0
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Name Portrait

Zahara Lewinski

Geschlecht Alter Lebenspunkte
weiblich 29 100
Statur Religion

zierlich, klein, Bitch-Face| |[Erde

Beruf Familienstand

Regisseurin ledig

Handeln {;‘& Wissen 3;73 Soziales %713
13 1 14 ‘ 1 13 1

[Wahrnehmung |40|13|53| IMedien |41 |14|55| |Manipulation |44|13]57|

[Piloxing [18]139[31]  [Kunst [25]14]30]  [Autoritat [38]13]51]

[Verbergen [31[13[44]  [Mode [31]14]a5]  [menschenkenntnis]29 1342 ]

[Kiettern |25 13[38|  [Biologie [20[14[34|  [Hartnackigkeit [19]13]32]

|Schiefen [18[13[31]  [Technik [21|1435] | HEN

| | Isl | | | I | | HEN

| | sl | | | 1 | | HEN

| | sl | | | 1 | | HEN

| | s | | | 1 | | HEN

l ERR [ e | | HEN

Inventar Anmerkungen

- Com-Gerat Durch Kontakte ihrer einflussreichen Eltern ist

- Mini - Kameradrohne Zahara schon friih an eindrucksvolle Jobs

- Desinfektionsmittel gekommen. Der Rest ihrer Karriere war und ist

- Siberohrringe seit dem vorprogrammiert. Zwei ihrer

- Lichtdrohne Dokumentationen wurden bereits ausgezeichnet.

Arbeitet seit einiger Zeit mit Charle zusammen
und ist seinem Charme verfallen

Keimphobie, arrogant, smart

Punkte zu vergeben: 400  Punkte {brig: 0

ACHTUNG | Alle Spieler*innen
sollten ab hier nicht
weiterlesen |

12 N8 L.



Nicht-Spieler-Charaktere

Cpt. Takara
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Name Portrat

Cpt. Yi-Won Takara

Geschlecht Alter Lebenspunkte

weiblich 62 90

Stator Religion

klein, athletisch Erde

Berat Famlenstand

Kapitanin der INS New Horizon| [verheiratet

Handeln &3 Wissen &2 Soziales &
13 1 17 ‘ 2 10 | 1

[Fliegen [40[13[53]  [Militar [70]17]87]  [Fiihrung 60 ]10[70]

|SchieRen |25 13]38]  [Politik [38]17]55]  [Empathie [35]10]45]

[Nahkampf [10[13]23] [Etikette [15]17]32] | [ [o] |

[Uberleben  [15[13]28]  |Juristerei [15]17]32] | [ o] |

|Athletik [35)13[48]  [Medizin [15[17[32] | [ T ]

|Handwerk ]? |13|20| |Natumissenschaften|20 |17|37| | | |10| |

| | I | | | 7 | | | o |

| HEHE | 7 | | | Do |

| | I3 | | | I | | | [o |

[ [ [ol ] | [ [ ] | [ [l ]

ventar Anmerkangen

- Kapitansuniform im Sonnensystem geachtet; steht mittlerweile

- General-Keycard
- Com-Gerét (verschlisselt)
- echte Perlenkette

kurz vor ihrer ehrenhaften Entlassung in die
Pension und hat ihr Feuer in den letzten Jahren
etwas verloren, trotz ihrer militarischen Erfolge
ist sie nervds, verlasst sich auf die Pldne und die
wissenschaftlichen Leiter

warmherzige Strenge, situativ verunsichert und
entscheidungsangstlich, will inr Gesicht nicht
verlieren, stolz

Punkte zu vergeben: 400  Punkte {brig: 0

Cpt. Takara ist von der trotz ihrer langjahrigen Erfahrung als Kapitanin der New Horizon von der aktuellen
Situation deutlich Uberfordert. Ihr Plan, nach einer reibungslosen erfolgreichen Forschungsmission, in den

verdienten Ruhestand zu wechseln, zerrinnt ihr gerade durch die Finger. Daher blendet sie viele
Informationen und Gefahren, oft zum Misstrauen der Spielenden, aus.

Cpt. Nedrescu



*PLANET NINE*

W H—
@ HARAHTERBOGEN

Name Portrait

Cpt. Pavel Nedrescu

Geschlecht Alter Lebenspunkte
mannlich 49 100
pran algan
normal Mars

Beruf Familienstand I

Kapitan der INS Columbus| |verheiratet

Handeln &5 Wissen & Soziales &3
16 2 13 ‘ 1 11 | 1
[Fliegen [30]16]55]  [Militar [60[13]73]  [menschenkenntnis|32 [11]43]
[Schieen [4516]61]  [Politik [25]13]38]  [Fiibrung [s0[11e1]
INahkampf ]35 ‘16|51 | |Geschichte |20 |13| 33| |Einschl'.'|chtern |29 |1 1‘40]
|Uberlebenskunst| 17 [16[33 | [Linguistik [23|13[36] | [ T ]
|Athletik |25 16[a1] | [ 3] | | [ 1] |
| | el | | [ bol | | [ [l |
| [ el | | IEE [ [l |
| | [l | | IEE N | [l |
| | [el | | EE | [l ]
[ [ bl | | EE [ [ |

Inventar Anmerkungen

- Com - Gerat hat sich seinen Rang innerhalb der Marsflotte

- Kapitansuniform hart erarbeitet und ist stolz auf sein Kommando,
- Gaste - Keycard hat aber zu wenig diplomatische Finesse fiir

- personliche Hand - Railgun (nicht geladen) einen héheren politischen Dienst (sich selbst

verbaut), hat noch nie einen Raumkampf
verloren; hasst internationale Corporationen
arrogant, selbstsicher, angriffslustig, rachsichtig,
loyal (nicht Kapitan des Schiffs)

Stimme: tief, melodisch, langsam

Punkte zu vergeben: 400  Punkte lbrig: 0

Cpt. Nedrescu ist ein alter Hund. Er spricht alles gerade heraus und stéRt des Ofteren mit Takara an. Nach
dem Ausfall der INS Columbus setzt er gemeinsam mit den Spielenden auf die New Horizon Uber. Er sieht
die Geschehnisse auf dem Schiff keineswegs als zufallige Ereignisse, sondern als gezielte Sabotage. Er geht
gezielt auf die Spielenden zu und fordert sie auf, Nachforschungen anzustellen. Diese Vorgehensweise |0st
ebenfalls Misstrauen bei den Spielenden aus.

Elly Silveira
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Name Portrait
Elly Silveira
Geschlecht Alter Lebenspunkte
weiblich 19 100
Statur Religion
normal Erde
Beruf Familienstand
Matrosin Dritter Klasse| |ledig

Handeln &5 Wissen &2 Soziales &3
16 2 15 ‘ 2 9 1
|zeichnen [40]16[s6]  [Medien [a0]15[s5]  [Handeln [35]0[44]
IReparieren ]15‘16|31 | |Kunst |20 |15| 35| |Charme |39 |9‘4B|
[Karate [a0]1e[56]  [Militar [15[15[30]  [Empathie [15]0]24]
|SchieRen [15]16]31|  |Finanzen [10]15]25] | [ Tol ]
[Verbergen  [36[16[52]  [Politik [40]15]55] | [ To] |
[Fingerfertigkeit [15[16[31]  [Linguistik |25]15]40] | [ o |
| [ e[ | | EE | [s] |
| | el | | IEE | [o] |
| | el | | | sl | | | [o] |
[ [ lel | | IENR [ o] |

Inventar Anmerkungen

- Crew - Keycard
- Bliss (1 Port.)
- kleines Scrapbook (hauptséachlich Gesichter,

hat nach der Ausbildung zur Zeitungsverkauferin
keine Arbeit bekommen und zwangsweise auf
der (vorherigen) UNNS Armstrong angeheuert,

ist aufgrund der versprochenen Boni auch fiir
diese Mission geblieben, will eigentlich Kunst
studieren

die Anstatt Augen weitere Gesichter haben)

freundlich, naiv, quirlig, unzufrieden,
|melancholisch, verdachtig (konsumiert Drogen)

Punkte zu vergeben: 400  Punkte lbrig: 0

Elly ist meistens planlos und vertraumt unterwegs. lhre Kreativitat futtert sich aus einem, nicht
vernachlassigbarem Anteil, aus dem mit Jeffrey ausgetbten Drogenkonsum. Besonders zusammen
plappern diese beiden so ziemlich jedes Geheimnis aus - auch ihren Konsum, dem sie meistens Nachts in
der Luftschleuse frohnen und dabei interessante Beobachtungen (Gerausche im Heck des Schiffes)
machen.

Jeffrey Stone
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W #—
@ HARAHTERBOGEN

Name Portrait
Jeffrey Stone
Geschlecht Alter Lebenspunkte
mannlich 23 95
Statur Religion
fragil Jovian (Ganymed)
Beruf Familienstand
Hilfskoch ledig
Handeln &3 Wissen &2 Soziales &3
10 1 17 ‘ 2 13 | 1
[Fixen [281038]  [Kunst [20[17]37]  [Rausreden  [30]13]43]
IKochen 154 ‘10|64 | |Finanzen |45 |1?| 62 | |Handeln |3? |13‘ 50 I
[Nahkampf — [10f10]20]  [milieu [s0[17[47]  [Empathie [28]13[a1]
|SchieBen |5 [10[15]  [Medien 35 [17[52]  [Humor [a8 [13]51]
| | o] | [kreativitat [40[17[s7] | HEN
| | [ | | [ b | | HEN
| [ 1o | | [ b | | HEN
| | [ | | [ b | | HEN
| | [o | | | b7 | | HEN
[ [ [ | | [ [ | | HEN
Inventar Anmerkungen
- Geschirrtuch Jeffreys Mutter hat ihn nach zwei Jahren
- Bliss (10 Port.) Arbeitslosigkeit dazu gezwungen sich fiir diese
- Strohhalm aus Metall Mission zu bewerben und bat ihren alten Freund
- Tabak und Drehzeug (20 Port.) Yusef ihn einzustellen; k&mpft seit seiner Jugend
- Kiichen - Keycard mit seiner Drogenabhangigkeit; dealt auf der
New Horizon mit Drogen
faul, angstlich, kreativ, verdachtig (Dealer)
Stimme: langsam, verkifft, Lippen links

Punkte zu vergeben: 400  Punkte lbrig: 0

Jeff ist ein hoffnungsloser Tollpatsch. In der Kliche versucht er hauptsachlich, sich nicht selbst zu verletzen.
Bei gemeinsamer Anwesenheit mit den Spielenden in der Cafeteria oder der Kiiche, wird alle 5 Minuten
folgende Probe gewdurfelt:

e 1 bis 50: nichts passiert
e 51 bis 100: Jeffrey schmeil3t Teller herunter und verletzt sich an den Scherben (2 Schaden)

Jeff nimmt immer Nachts mit Elly in der Luftschleuse Drogen. Wenn die Spielenden das Shuttle fir die
Uberfahrt zum Planet Nine benutzen, schlaft er im Laderaum des Shuttles seinen Rausch aus.

In Gegenwart der Spielenden reifft Jeff mit verschlafener Stimme regelmafig unpassende
Flachwitze. Diese kann der/die Spielleitende beliebig einstreuen:

Was ist grin und fliegt im Weltraum? (wegen grinem Shuttle) - Ein Salatelit.
Wie nennt man einen Deutschen im Weltraum? - Einen Allman.

Warum sind die Restaurants auf dem Mars so kacke? - Keine Atmosphare.

Wie nennt man einen faulen Astronauten? - Einen Prokrastronaut.

Was ist grau und kann nicht fliegen? — Eine zu fette Taube.
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Yusuf hat mir heute meine letzte Ermahnung gegeben. — Gut , dass das endlich aufhort.
Wer ist der Gott der Vegetarier? — Krauterbuddha.

Susanna Amourani
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HH—
@ HARAHTERBOGEN

Name Portrait

Susanna Amorani

Geschlecht Alter Lebenspunkte

weiblich 59 92

Statur Religion

normal Erde

Beruf Familienstand

Quartiermeisterin  ||geschieden

Handeln é—;% Wissen a{;ﬁii\/' Soziales \{‘-@
15 2 14 ‘ 1 11 | 1

[Bauen [42]15]57]  [Mechanik [39]14]s3]  [charme [20]11]40]

IReparieren I48‘15|63| |Elektrik |37 |14|51 | |Ven~a|tung I33 |11‘44|

INahkampf [28‘15|43| IMedien |21 |14| 35| |Menschenkenmis|22 |11‘33|

|SchieBen [19)15[34]  [Mode [31|14[45|  |Einschichtern [25]11]3s]

|Fliegen |12|15|27| |Atomphysik |14|14|28| | | |11| I

| | [el | | [ [ | | [ [ |

| | [s] | | [ [ | | | [l |

| | bsl | | [ [ | | [ [l |

| | [sl || | [d | | | [l |

[ [ bl | | Z [ [ |

inventar Anmerkungen

- Com - Gerat nachdem ihr Ehemann sie vor 5 Jahren betrogen

- Werkzeuggurtel hatte, heuerte die ehemalige Fluglotsin vom

- Exoskelett (verfligbar) Raumhafen Liibeck bei der Erdflotte an und liel

- Technik - Keycard
- 3 Universal-Energiekerne

Yusef

ihr vorheriges Leben hinter sich

temperamentvoll und dominant,
entdeckungslustig, misstrauisch, Affare mit

Stimme: hoch, kleiner Mundraum, hohe Spriinge

Punkte zu vergeben: 400  Punkte lbrig: 0

Susanna ist eine der guten Seelen des Schiffs und qua Amt als Quartiersmeisterin fur die Ordnung im
Laderaum zustandig. Als Huterin der Waren und der Ladung kann sie oft hilfreich sein. Besonders fur den
Schiffskoch Yusef scheint sie aul3erdem einiges Ubrig zu haben. Die beiden kdnnen beim Betreten des

Lagerraums oder des Maschinenraums beim "Schaferstindchen" erwischt werden.

e 1 bis 75: nichts passiert

e 76 bis 100: Susanna und Yusuf werden erwischt

Prof. Ezra Singh
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W #—
@ HARAHTERBOGEN

Name Portrait

Prof. Dr. Ezra Singh

Geschlecht Alter Lebenspunkte
mannlich, asexuell 37 95
Statur Religion

schméchtig, kleiner Bauch| [Mars

Beruf Familienstand

Wissenschaftlicher Leiter| |ledig

Handeln %—;3 Wissen ai‘;?\; Soziales \{‘-‘-&
9 1 26 3 5 | 1
[Rangeln ]35] |44| IChemie |55|26|81| |Har1néckigkeit |39|5|44|
[Fingerfertigkeit [25]9[34]  [Physik [70]26]96]  [Fiihrung [12]5]17]
|Schieen [12]o]21]  [Biologie [s5oe[e1] | [ Ts] ]
[Kaligraphie  [17]e]26|  [informatik [40]26]68] | [ Is] |
| ] |9| | |Psychologie |40 |26|66| | | |5| I
| | [o] | 1| | Pl | | | [s] |
| | [o] | | | Pl | | | [s] |
| | [o] ] | | Pl | | | [s] |
| | o | | | el | | | [s] |
[ [ o[ | | | o | | [ Is] |

Inventar Anmerkungen

- opitsches Monokel in elitaren Kreisen auf dem Mars aufgewachsen,
- Tintenfiiller und Notizblock in Pilotprojekt fiir forcierte (behaviouristische)

- Forschungs - Keycard Lernmethoden gesteckt, mit 20 Jahren

Doktortitel in Physik, Leiter des Marsian Institute
for Applied Science, war noch nie im All und hat
Ubelkeit und Schwindel ,war vorher auf der
Columbus stationiert

stoisch-analytisch, unsozial, folgt strikten
Handlungsmustern

Punkte zu vergeben: 400  Punkte lbrig: 0

Prof. Singh ist der wissenschaftliche Leiter der Mission. Auch wenn er auf fachlicher Ebene nicht weniger
als ein Genie ist, fehlen im auf sozialer Ebene so einige Schlusselkompetenzen. Den Kontakt mit anderen
Menschen geht er nur im aul3ersten Notfall ein. Daher arbeitet er zumeist alleine in seinem
abgeschlossenen Reinraum im Labor. AuRerdem hat der seinen gesamten Tag minutids durchgetaktet - er
kann also gelinge gesagt als obsessiv bezeichnet werden.

Yusuf Laziz
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W #—
@ HARAHTERBOGEN

Name Portrait
Yusuf Laziz
Geschlecht Alter Lebenspunkte
mannlich 64 80
Statur Religion
stammig Jovian (Ganymed)
Beruf Familienstand
Chefkoch verheiratet
Handeln &5 Wissen & Soziales &3
15 2 12 1 13 1
[Kochen [7015[85]  [Kulinarik [70]12]82]  [charme [50]13[63]
[Nahkampf [33]15]a8]  [Linguistik [40]12]52]  [Fiihrung [12]13]25 ]
ILauschen ]2? ‘15|42 | |Po|itik | 10 |12| 22 | |Verhande|n |35 |13‘4B I
|SchieBen |8 [15[23] | | |12 | [venschenkenntnisso[13]4s]
[Fingerfertigkeit [15[15[30] | [ T | | HEN
| [ ] | [ ] | [
| [T ] | [ ] | [ ]
| [ ] | [ ] | [
| [ o] | [ ] | [ ]
| [T | [ ] | [ ]
Inventar Anmerkungen
- Com - Gerét seine Vorfahren sind von der Persischen
- Damastmesser (selten) Republik zum Jovianischen Mond Ganymed
- Kiichen - Keycard ausgewandert, kocht fiir die meisten der Inneren
- Chilis viel zu wiirzig (hat Spalt sie schwitzen zu
- Ehering sehen); in der Kiiche ist er der Kapitan
freundlich aber oberflachlich, hat ein scharfes
Auge fur Zwischenmenschliches (Klatsch)
Stimme: durchdringend, schallend

Punkte zu vergeben: 400  Punkte lbrig: 0

Der Schiffskoch Yusuf hat es schwer. Er muss sich nicht nur um die Verkostigung der gesamten Crew
kiimmern, er muss in der Kiiche auch permanent den Babysitter fur Jeff spielen. Lediglich die
Quartiersmeisterin Susanna bietet ihm hin und wieder etwas Ablenkung. Pschhht!

Cleo "Leonidas" Agam
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Name

Cleo "Leonidas" Agam

Geschlecht

mannlich

Alter Lebenspunkte

27 100

Statur

mittelgrof3, unscheinbar, drahtig

Religion

int. Korporationen (BSC)

Beruf

Familienstand

Portrait

Spion ledig
Handeln %;1% Wissen a{;;_?y Soziales {‘ﬁ
20 ‘ 2 12 ‘ 1 9 | 1

[Verbergen ]54 ]20|74 | Ilnformatik |37 |12| 49 | |Einsch[]chtern |39 Ig ]48 I
|Schieken [43]20]63]  [Chemie [35]12]47]  [Hartnackigkeit [31]9]40]
IFingerfertigkeit ]40 ‘20|60| |Mechanik |27 |12|39| |L|'.'|gen |15|9‘24|
[Kyusho Jutsu  [31[20{51|  [Politik |8 [12{20] | [ Tol ]
[Uberlebenskunst| 15 [20[35|  [Linguistik [10]12]22] | [ To] |
Fliegen [15[20[35] | [ T | | [ o |
| [ feol | ]| HENR | [o] |
| | o | | HENE | [o] |
| | o | | HENR | o] |
[ [ ol | | HEHE [ o |

Inventar

- Taschenlampe

- neoprenartiger Anzug, Handsschuhe

- Fokuslinsen-& Schallverstéarkerimplantat
- Hand - Railgun (Seriennummer entf.)

- Com - Gerat mit Schnittstellenlink

- General - Keycard (von Brutus)

Anmerkungen

schon Cleos Vater hat mit 15 Jahren auf dem
Titan als Sicherheitskraft angeheuert; wurde zum
wichtigen , Aulenbotschafter” fiir zwielichtige
Félle; seinen Sohn nahm er von Kindesbeinen
an mit; wurde durch seinen Vater von der BSC
indoktriniert und tut ,alles fiir die Firma“;
Charaktereigenschaften: zielstrebig, verblendet,
emotional abhangig, hasst Erdler

Punkte zu vergeben: 400  Punkte lbrig: 0

Unter dem Codenamen Leonidas von der Solar Braun Corporation auf das Schiff geschleust, halt sich der
Blinde Passagier im Wartungsschacht des linken hinteren Triebwerks versteckt. Durch einen geheimen Deal
mit dem Ersten Offizier loann Mikalai ist er im Besitz einer General-Keycard, die ihm uneingeschrankten

Zugang zum Schiff gewahrt. Wahrend des Briefings in der Cafeteria sabotiert er die

Lebenserhaltungssysteme um das Schiff, wie auch sein "partner in crime" Tiberius auf dem Schwesterschiff
INS Columbus. Nach der Reparatur der Systeme muss er hartere Mittel ergreifen und platziert eine Bombe

im Maschinenraum.

Tiberius

Tiberius ist der Blinde Passagier, der parallel zu Leonidas auf der INS Columbus eingeschleust wurde. Seine
Existenz beweist, dass hinter der Sabotage des Schiffs eine grolRere Verschwérung steckt. Hinweise dazu
kénnen die Spielenden entweder von Leonidas und loann Mikalai erfahren, oder in der Kajute des Ersten

Offiziers finden.

Wenn die Spielenden von seiner Existenz erfahren, konnen sie Kontakt zur '''INS

Columbus''' aufnehmen und so bei seiner Verhaftung helfen.
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W #—
@ HARAHTERBOGEN

Name Portrai

Dir. Einarr Braun

Geschlecht Ater Lebenspunkte

mannlich 32 150

Stator algion

kraftig, sportlich int. Korporationen (BSC)

P Famlenstand

Direktor der BSC ledig

Handeln {‘1;1; Wissen fs:?y Soziales {‘73
19 2 14 ‘ 1 8 | 1

[Athletik [35]1e]s4]  [Mechanik [20]14]43]  [Fiibrung [20]8]28]

INahkampf 146 ‘19|65 | |Physik |38 |14| 52 | |Einschi]chterung|35 |B ‘43 I

|Schieen [44]19[63]  [Finanzen [35]14[49]  [Diplomatie |25]8 ]33]

|Uberlebenskunst]20|19|39| |Geschichte |33|14|47| | | |a| |

Fliegen [40]19[50| | [ T ] | [ Ts] |

| | I | | | I | | | s |

| [ Dol | | | 1 | | | ls] |

| | e | | | 1 | | | s |

| | Dol | | | e | | | [s] |

[ [ [el | | [ [ | | [ [s] |

ventar Anmerkangen

- Hormondriise in das Leben im Verborgenen hineingeboren;

- Exoskelett (dauerhaft)

- verbesserte Sturm - Railgun (biometrisch
gesperrt) (6W20)

- Enterhaken

Vater (Dir.) ist vor kurzem gestorben, Posten
beerbt und neue Ziele gesetzt; hat mit
Experimenten die Entdeckung riskiert (will tief
innerlich gefunden werden und
Kryopumpen-Technik zeigen)

Stimme: Kiefer vorn, Ich-Syndrom, Rachig

Charakter: zynisch, herrisch, Narzisst, impulsiv,
lichtempfindlich/ Nachtsicht, sozial verkimmert,

Punkte zu vergeben: 400  Punkte lbrig: 0

Direktor Braun ist der neue giftige Schlangenkopf der Solar-Braun-Corporation und der klare Antagonist

dieses Abenteuers. Durch einen Gottkomplex getrieben mdchte er die Korporation wieder zu alter Starke
fihren und gegenuber jeglicher Eindringlinge verteidigen und hat dabei keine Probleme Uber (Berge von)
Leichen zu gehen. Die Sabotagemissionen sind von ihm geplant.

Lenz Braun
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W #—
@ HARAHTERBOGEN

Name

Lenz "Nimbus" Braun

Portrait

Geschlecht Alter Lebenspunkte
mannlich 89 60
Statur Religion

gebrechlich, Buckel||int. Korporationen

Beruf Familienstand

Putzkraft verwitwet
Handeln %;1% Wissen ggﬁhy Soziales {_‘1:5
18 2 15 2 7 | 1

[Putzen [6s18[e3]  [Politik [54]15]60]  [charme [31]7]28]
IReparieren 140 ‘18| 58 | |Geschichte |53 |15| 68 | |Empathie |26 |7 ‘ 33 I
|Fliegen [s0[18[48]  [Physik [18]15]33]  [menschenkenntnis]10]7]17]
|SchieBen [18|18[36]  [Chemie [29[15[44| | [ 7] ]
[Turnen |26 18[4a| | [ s | | [ [7] |
| | lel | | | Il | | [ 7] |
| | D¢l | | | Isl | | | 7] |
| | Ie | | | Isl | | | 7] |
| | D | | | Dsl | | | 7] |
[ | lef | | ENR [ [7] |

Inventar

- General —Keycard

- Besen

- uraltes Com - Geréat

- Schraubenschliissel

- Hor-Implantat (falsch eingestellt)

Anmerkungen

Lenz war ein entfernter Verwandter vom ehem.
Direktor; firr keine wichtigen Arbeiten zu
gebrauchen — daher Hausmeister

Charakter: alt, verwirrt, gutglaubig,
zuvorkommend, fleiflig

Stimme: kratzig, zahnlos

Punkte zu vergeben: 400  Punkte lbrig: 0

Von den Kollegen liebevoll Nimbus getauft, hat Lenz seine besten Jahre lange hinter sich. Hatte er friher

noch eine wichtige Rolle innerhalb der SBC inne, ist er heute lediglich fur die Sauberkeit in der

Planetenbasis zustandig. Lenz ist, allem Anschein nach, dement und haufig verwirrt. Besonders Namen
und Gesichter kann er sich kaum noch einpragen. Fur eine Infiltration der Planetenbasis kann er daher

sehr nutzlich sein.

Szebasztian Miklés

Miklos ist Warter und Fluglotse auf Planet Nine. Er bewacht bei Ankunft der Spielenden den Hangar. Da er
in der SBC moglichst weit aufsteigen will halt er sich strikt an alle Vorgaben und leckt bei Gelegenheit so
mach einen Stiefel - ein Besenstiel wirde bei seiner Vorschriftstreue vor Neid erblassen. Er fuhrt die
Sicherheits-Keycard und den Buggy-SchlUssel bei sich.

Weitere NPC-Charakternamen

Da auf dem Schiff und auf Planet Nine viele weitere NPC herumlaufen, habt ihr hier noch ein paar ad-hoc
Namen flr Uberinteressierte Spieler*innen.

INS New Horizon:
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o Mackenzie MacZenkie
e Benny Richardson
e Floretta Griffin

e Tao Zhang
e Marietta lordanou
e Prawnee Bunlow

Planet Nine:

e Hannibal Hildmann
e Xavier Neindochuuh
e Michael Pendler

Mindmap zum Abenteuerablauf

Mindmap aller Geschehnisse und Hinweise

Diese Prezi-Prasentation stellt die interaktive Karte dieses Abenteuers dar. Durch reinscrollen konnen die
meisten Raume separat gedffnet und dargestellt werden.

Interaktive Karte

Zur besseren Handhabung empfiehlt es sich, die Karte auf einem Tablet (wenn vorhanden)
auf den Tisch zu legen.

INS New Horizon

Die baugleichen, ehemals marsianischen Raumschiffe INS (International Navy Ship) New Horizon und INS
Columbus, wurden extra fUr diese prestigetrachtige Forschungsmission umgetauft. Nach der unentdeckt
gebliebenen Sabotage der Lebenserhaltungssysteme der Columbus, musste diese leider umkehren und
Teile der Crew (Spielende) auf die New Horizon Ubersetzen. Die Crew setzt sich aus Vertretern der drei
wichtigsten Fraktionen zusammen: Erde und Luna, dem Mars und dem Jovianischen System
(Jupitermonde). Obwohl diese Fraktionen in relativem Frieden zusammenleben, herrscht trotzdem eine
gewisse angespannte Grundstimmung. Kameras sind beispielsweise auf den Schiffen, mit Ausnahme einer
vor der Luftschleuse, abmontiert worden um gegenseitige Spionage zu erschweren. Die Schiffs-Railguns
sind jedoch weiterhin aktiviert, missen aber von beiden Kapitanen freigegeben werden.

Loot:

e Notfall-Druckanziige
e EVA-Anzuge (Extra Vehicular Activity)


https://www.mindmeister.com/1887946031
https://www.mindmeister.com/1887946031
https://prezi.com/p/l9l5ooy_teqg/?present=1
https://prezi.com/p/l9l5ooy_teqg/?present=1

Oberdeck

Auf dem Oberdeck befindet sich ausschliefilich die Bricke. Sie ist durch die Lifte wie auch die
beiderseitigen Treppenaufgange erreichbar.

Briicke

Die Briicke ist das Herz des Schiffs. Hier lduft die Kontrolle tGiber alle Systeme des Schiffs zusammen. Uber
Nacht ist sie immer von mindestens einem Offizier besetzt und verschlossen (nur General-Keycard).
Tagsuber kann man sie frei betreten.

Hinweise:

e der Erste Offizier Mikalai wird von der Cpt. Takara nach seiner fehlenden Keycard gefragt; hat sie in der
Kajute "vergessen" (jederzeit)

o der Erste Offizier Mikalai versucht unbemerkt seine Keycard-Daten vom Datenserver zu I6schen (1.
Nacht)

e zwei Unteroffiziere stehen an einem Uberwachungsbildschirm (nur eine Kamera im ganzen Schiff) und
schauen sich Aufzeichnungen der letzten Nacht an und lachen (Jeff zindet sich beim Rauchen die Haare
an) (tagsuber)

e Streit zwischen den Kapitanen Takara und Nedrescu; Nedrescu ist von einer Sabotage Uberzeugt -
Takara blockt ab und glaubt an einen Unfall Probe auf Lauschen/ Wahrnehmung (nach dem Moxie
Alarm)

INS - New Horizan

(berdeck

Mitteldeck
Das Mitteldeck ist der Dreh- und Angelpunkt des Lebens auf dem Schiff. Der wichtigste Ort, der nicht auf

einer separaten Karte verzeichnet ist, ist das Versteck des Blinden Passagiers am hinteren Ende des Schiffs,
in der Wartungsluke des rechten Triebwerks.
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INS - New Horizan
Mitteldeck

Cafeteria & Gemeinschaftsraum

Der Offizierstisch befindet sind unten links in der Cafeteria. Die restliche Besatzung sitzt etwas entferntim
rechten Teil des Raumes. Die KUhlkammer ist mit einer schweren Stahltur verschlossen, aber nicht
verriegelt. Im Gemeinschaftsraum befindet sich neben ein paar Couches auch eine Billiardplatte und eine
digitale Bibliothek (das Schiff ist aufgrund seiner Entfernung nicht mehr mit dem interplanetaren Netzwerk
verbunden).

Hinweise:

Yusuf beschwert sich tber fehlende Konserven (ab 2.Tag, jederzeit)

Jeff wirkt betrunken/berauscht (jeden Morgen)

Jeff verkauft einem Matrosen Drogen (2. Nachmittag)

Susanna flirtet mit Yusuf (jedes Mittagessen)

Elly sitzt beim Mittagessen alleine und sieht nachdenklich aus, schlechtes Gewissen wegen
Drogenkonsum und Gerduschen (jedes Mittagessen)

Wundsalbe und Schmerzmittel in der Kiihlkammer, wegen Punch Club im Strahlenschutzraum
(jederzeit)

Yusef hat Knutschfleck am Hals, Schaferstindchen mit Susanna (2. Nachmittag)

Loot:

Billiardqueue (2x)
Wundsalbe & Schwerzmittel
Messer, Topfe, Pfannen
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Krankenstation & Labor

Die Krankenstation hat Normalerweise nur eine Notbesetzung von einer Krankenschwester oder einem
Krankenpfleger. Im Bedarfsfall werden Arzte, Assistenten und Pfleger aus anderen Bereichen des Schiffs
benachrichtigt und angefordert. Die Station ist mit einem OP-Saal und einem verschlossenen
Medizinschrank ausgestattet. Im Labor arbeiten Wissenschaftler aus verschiedensten Bereichen
zusammen. Der wissenschaftliche Leiter des Projektes Prof. Singh ist jedoch nur schwer zu knacken. Da er
sich strikt an seinen Tagesplan halt und sonst nur in seinem persoénlichem Reinraum arbeitet, muss man
sich schon ganz schon ins Zeug legen, um seine Hilfe in Anspruch nehmen zu kénnen. Im Labor findet sich
aulRerdem ein Biodrucker, der mithilfe der richtigen Bedienung organisches Material reproduzieren kann,
eine Zentrifuge und ein Analyselaser, mit dem Proben auf ihre Bestandteile untersucht werden kénnen.
Der Zugang erfolgt nur Uber die Forschungs- oder die General-Keycard.

Aussichtsplattform

Tagsuber ein stilles Ortchen fiir wichtige Besprechungen, Abends findet man hier so ziemlich jedes
Besatzungsmitglied - wenn es nicht Dienst hat oder nicht im Punch Club die Ribe einhaut. Der Ausblick von
hier ist phanomenal.

Hinweise:

e belauschbares Gesprach zwischen versch. Besatzungsmitgliedern tiber Punch Club, je nach Qualitat der
Probe kdnnen mehr oder weniger Details gehort werden (Was: Faustkampf-Turnier; Ort:
Strahlungsschutzraum; Zeit: 01:00 Uhr; Belohnung: beliebiger nutzlicher Gegenstand -> siehe
Questgegenstande) (abends)
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Loot:

e Alkohol (brennbar)
e zerbrochene Flasche (Nahkampf)

Lebenserhaltung

Hier befinden sich alle Gberlebenswichtigen Systeme, wie die Wasser- und die
Sauerstoffaufbereitungsanlage (Moxie). Im hinteren Teil liegt separat der Kontrollraum mit den steuernden
Computersystemen. Der Zugang erfolgt nur mit einer Techniker- oder einer Generalkeycard.

Hinweise:

o geodffneter Deckel zum Bedieninterface und den Schnittstellen; manipulierte Kabel und Software (ab 1.
Mittag)

der Blinde Passagier versucht den Moxie in der Nacht (vor der Story) zu sabotieren, wird aber von Jeff
und Elly gehort (diese trauen sich nicht die verdachtigen Gerausche zu melden, da sonst ihr
Drogenkonsum auffallt) -> muss Sabotage abbrechen

e der Blinde Passagier sabotiert den Moxie erneut wahrend der Cafeteria-Besprechung -> Moxie
Uberhitzt und fallt am 1. Nachmittag aus (1. Mittag)

Fir eine eindrucksvollere Dramaturgie kann der Schiffsalarm durch steuerbare RGB-Lampen
(rot) und ein Soundboard mit Alarmgerauschen untermalt werden. Das verdeutlicht den
Spielenden die Ernsthaftigkeit der Lage und kreiert eine groBere Fallhdhe.
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Lebenserhaltungssysteme

Kontrolle Wasseraufbereitung

Maschinenraum

Im Maschinenraum befinden sich die Batterien und die Steuerungsmodule fiir die Triebwerke und alle
sonstigen Schiffssysteme. Der Zugang erfolgt nur mit einer Techniker- oder einer Generalkeycard.

Hinweise:

e je nach Alter der Spielenden: benutztes Gleitgel von Yusuf und Susanna im Werkzeugwagen (jederzeit)
e Rad des Werkzeugwagens ist unter schwerer Last verbogen (jederzeit)
e grol3e Klichenschurze liegt in der Ecke (jederzeit)

e Schaferstindchen zwischen Yusuf und Susanna; jetzt hier, da Susanna ihre Kajute fur Cpt. Nedrescu
hergeben musste (1. Nachmittag)

e der Blinde Passagier platziert eine Bombe; Probe auf Gerauschlos ; Bombe kann explodieren, wenn
Spielende den Blinden Passagier nicht bis zur 2. Nacht gefunden haben Probe auf funktionierenden
Fernzunder (2. Nachmittag)

e l|eicht versteckte Bombe auf den Batterien (ab 2. Nachmittag)
Loot:

e verschiedenes Werkzeug

e mechanische und elektronische Bau- und Ersatzteile
o SchweilRerhelm (Schutz)

e Feuerldscher

e Spanngurt

o Arbeitsweste (Schutz)
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Kapitédnskajute

Die private Butze der Kapitanin. Selbsterklarend.
Hinweise:

e kunstlicher Bonsai aus Plastik

Loot:

o teurer Alkohol (brennbar)
e Schmuck
¢ Notfall-Druckanzug

Kajute des Ersten Offiziers

Die Rattenhdhle. Hier finden sich die meisten Hinweise zur Kauflichkeit vom Ersten Offizier Mikalai. Ist nur
von morgens bis mittags bewohnt. Der rechtmalige Zutritt erfolgt nur mit einer General-Keycard. Andere
Moglichkeiten bestehen aber naturlich trotzdem.

Hinweise:

e verschlisseltes Com-Gerat; Hacken oder Technikprobe (Hackerman!!!) oder gemeinsames Ratsel:
Fallout 4 - Style Hacking -> belastender Mail-Kontakt zwischen dem Blinden Passagier "Leonidas" und
ihm selbst; "Steinchen" (Diamanten im Globus) als Bezahlung fur Bereitstellung der General-Keycard

e Fernseher-Bildschirm (im Standby) mit teuren Immobilien am extrem teuren Olympus Mons auf dem
Mars

e Marsglobus mit Versteck fur Rohdiamanten
e Tagebuch im Schreibtisch (Gestandnis zu "erschlichenem" Purple Heart)
e Geschichtsbuch zu historischen Charakteren mit kleinen Eselsohren bei: Brutus, Leonidas, Tiberius
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Loot:

¢ Notfall-Druckanzug
e Rohdiamanten

Kajute des Quartiermeisters

Diese Kajite wird normalerweise von der Quartiersmeisterin Amourani bewohnt. Nach dem Ubersetzen
der Crew der INS Columbus - musste sie ihr Domizil dem Capitan der INS Columbus zur Verfugung stellen.
Dieser hat bisher lediglich seine Tasche in den Raum geworfen und sein Quartier noch nicht eingerichtet.

Lagerraum & Strahlenschutzraum

Das Lager des Schiffes wird tagstber nur sparlich besucht. Lediglich die Quartiermeisterin ist hier stets
fleiBig am arbeiten. Gelegentlich kann sie hier auch mit dem Schiffskoch in den interessantesten
Korperhaltungen zu sehen. Ansonsten gibt es aul3er den Ublichen Versorgungs- und Materialkisten nicht
wirklich viel zu sehen. Die meisten der Kisten kdnnen nur von der Quartiermeisterin ge6ffnet werden.

Nachts kommt allerdings Bewegung in die Bude. Im ungenutzten Strahlenschutzraum (fir den Fall von
starken Sonneneruptionen) treffen sich verschiedene Bewohner des Schiffs zum Punch Club. Nach Manier
der Ublichen Turnierkampfe kdnnen sich die Spielenden hier Boni, Ausristungsgegenstande und RESPECT
+++ fUr das weitere Spiel erkampfen. Aber aufgepasst: Waffen sind strengstens untersagt!

Hier kann der Spielleitende selbst entscheiden, welche Charaktere zu den Kampfen
antreten.
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Hinweise:

e vergessene Kochschirze vom Schiffskoch Yusef
e leicht angelehnte Tur zum Strahlenschutzraum

e je nach der Auswahl der Kdmpfer kénnen Hinweise zu Verletzungen und Blauen Augen vom
Spielleitenden gestreut werden

Versteck im rechten Triebwerkschacht

Hier halt sich, eingepfercht auf 2 Quadratmetern, seit einigen Wochen Leonidas versteckt. Es riecht hier als
wurde ein Pumakafig eine schwere Trennung durchmachen und daher seine Hygiene etwas
vernachlassigen. Die kleine Luke ist vollgestopft mit leeren Konservenbtichsen, zugeknoteten Kotbeuteln
und Wasserflaschen (nur manche davon durchsichtig). Wenn der Blinde Passagier nicht zufallig gerade

klauen, sabotieren oder "Mull wegbringen" ist, dann ist er hier anzufinden - aber Vorsicht, diese Ratte wird
ihr Loch nicht freiwillig verlassen!

Hinweise/ Loot:

e von aulRen (sehr schwer erkennbar) Schrammen an der Luke

e Bombe mit Fernziinder

e verschlisseltes Com-Gerat mit Sendeprotokollen zum "Direktor" und zu Tiberius
e Hand-Railgun mit entfernter Seriennummer

e General-Keycard vom Ersten Offizier Mikalai

¢ alte Merch-Taschenlampe mit der Aufschrift "BRAUN LIGHTS ZE WAY"

Luftschleusen & Rettungskapseln
Die Luftschleuse ist der einzige Ort auf dem Schiff an dem eine Uberwachungskamera angebracht ist.
Uberall sonst auf dem Schiff haben die Vertreter der Fraktionen ihr Veto wegen der Gefahr der

gegenseitigen Spionage eingelegt. Umso Naturlich haben sich Elly und Jeff genau diesen Ort ausgesucht
um ihrem Drogenkonsum zu fréhnen.

Hinweise:

e Joint-Stummel hinter dem Gelander
e klappernde Gerdusche in der Ersten Nacht

Die Rettungskapseln werden von den Schiffsbewohnern so gut wie nie aufgesucht - warum auch? Lediglich
Leonidas wird hier im Falle dessen, dass er die Bombe erfolgreich platziert hat, versuchen vom Schiff zu
fliehen.

Unterdeck

Das Unterdeck ist sozusagen der Keller des Schiffs. Hier befindet sich das Shuttle fur Erkundungs- und
Transportflige im Weltall, die Eingangsrampe fUr planetare Landungen, ein kleinerer Eingangsraum flr den
ersten Empfang von Gasten, die Laderampe fur den zweistockigen Laderaum und eine kleinere
verschlossene Waffenkammer. AulRerdem befindet sich hier der Mullschacht, der von verschiedenen Orten
des Schiffs "geflttert" wird. In regelmaRigen Abstanden wird dieser in die Unendlichkeit des Weltalls
entleert - aber bitte nicht im Erdorbit.

Hinweise:

e Mullschacht: blutige Bandagen (vom Punch Club)
e Millschacht: zugeknotete Kotbeutel (vom Blinden Passagier entsorgt)
e Shuttle:Jeff schlaft im Laderaum des Shuttles seinen Rausch aus (immer bei Betreten der Spielenden)



INS - New Horizon
Unterdeck

Planet Nine

Der Planet Nine ist ein sehr kalter, sehr dunkler und sehr surrealer Ort. An der Oberfldche sind austretende
Gase aus dem Planeteninneren zu imposanten Stalagmiten gefroren, die sich teilweise bis zu 10 Meter
hoch auftirmen. Die Anlage der Solar Braun Corporation ist die einzige Bebauung - aber Direktor Braun
hat grol3e Plane. Seit kurzer Zeit wird hier illegal aus Kryovulkanen radioaktives Gas geférdert. Die gleiche
Extraktionstechnik hat die SBC bereits auf demTitan angewendet - und dadurch den Mond unbewohnbar
gemacht und hunderttausende Menschen zur Flucht gezwungen.

Der AuBBenbereich ist aufgeteilt in die Tank- und Landezone mit den Garagen, Werkstatten und den
Landepldtzen und circa 500 Meter entfernt, die Extraktionsanlage mit dem unterirdischen Wohnbereich.
Abseits des gesicherten Weges warten tiefe Schluchten und gefahrliche Abbruchkanten.

Garage & Werkstatten

Hier werden die Tank- und Transportschiffe fir ihre Fahrt zu den geheimen Abnehmern vorbereitet.
AulRerdem gibt es eine Warterkabine in der der Warter Miklos seinen Dienst ableistet und den kleinen
Vorratsraum von Nimbus. Die Zugange zu den Gebauden sind lediglich durch Luftschleusen gesichert - es
wurde kein Besuch erwartet.

Der grofRe Innenraum wird dominiert von den herausfahrbaren Wartungsrampen und einem grof3en
Sauerstoff-Tank (Vorsicht Explosiv (:).

Hinweise:

e Ersatzrad fur Rollwagen auf Nimbus' Werkbank
o Lieferprotokolle in der Warterkabine (auf deutsch)
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die leicht demente Plaudertasche Nimbus kann getdauscht und ausgequetscht werden
Dienstplan der Wachen; Wachabldsung alle 12h; Anzahl des Personals auf Planet Nine

Wanduhr Berlin (GMT +1) -> die Internationale Zeit im Weltraum ist GMT +0, der Dienstplan muss also
angepasst werden

Hier kann der/die Spielleitende den Schwierigkeitsgrad durch die Anzahl der potenziellen

Gegner je nach Bedarf anpassen. Auch die Ankunft der Wachablésung kann individuell als
Zeitfaktor eingesetzt werden-

Raffinerie

Die Raffinerie wurde direkt neben eine tiefe Schlucht gebaut und Uberragt diese sogar teilweise. Hier
werden die extrahierten Gase verarbeitet und mithilfe einer Zentrifuge in ihre Bestandteile aufgespaltet.
Dieser Prozess wird fortlaufend von Wissenschaftlern kontrolliert. Im Falle eines Notfalls muss also schnell
reagiert werden. Daher wurde ein Bereitschaftszimmer eingerichtet, welches nachts bezogen wird.
AulRerdem findet man hier einen Pausenraum inklusive einer Klche.

Hinweise:

Kuhlanlage der Zentrifuge auBerhalb des Gebaudes

Alarm-Lautsprecher in jedem Raum

Alarm-Knopf auf Bedienfeld

Zuleitungen werden aus der Schucht hier hinauf gepumpt

verarbeitete Gase werden durch Pipelines weitergeleitet

je nach Tageszeit - schlafender Wissenschaftler im Bereitschaftsraum

mithilfe des Geigerzahlers kann hier erstmalig Radioaktivitat festgestellt werden
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Aufzugshaus

Durch eine geschlossene Bricke mit der Raffinerie verbunden, befindet sich hier der groRe Aufzug in die
darunter liegenden Wohnraume. AulRerdem wurde hier der Richtstrahl zur geheimen Kommunikation nach
aulBen, sowie die Medizinstation eingerichtet. Eine kleine Vorraum-Lobby wird tagstber haufig zum
Treffpunkt der Mitarbeitenden.

Hinweise:

e Wartungsschacht des Aufzugs

e Datensatze des Richtleitstrahls kann zusatzliche Kunden- und Kontaktdaten der Zwischenmanner
liefern (Auswertung noch nicht méglich)

e Hintergrund des Bildschirms des Richtstrahls (Wolfsangel-Symbol)

e Mulleimer mit zerkntllten Tunnelbohrplanen (Spielende erfahren von Tunnelbohraktivitaten zur
Erweiterung der Wohnanlage); in Deutsch

Loot:

e verschiedenste medizinische Ausrustung

Unterirdische Anlage

Um Radarprofil und das Risiko entdeckt zu werden moglichst gering zu halten, wurden grof3e Teile der
Anlage unter der Oberflache installiert. Der Lift mit seinem kleinen Wartungsschacht endet inmitten des
linken Wohnbereichs. Hier finden sich vor allem Buros, Privatraume und ein wissenschaftliches Labor fur
die Mitarbeitenden. Der Wohnbereich wird durch den Boden der groBen Schlucht von der
Extraktionsanlage getrennt. Beide Bereiche sind durch Luftschleusen gesichert. Im Osten soll die Anlage
mithilfe einer Tunnelbohrmaschine erweitert werden.

Hinweise:
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e Tunnelbohrmaschine (kleiner Pfeil am Ende des Tunnels); kann nicht ohne Hilfsmittel bewegt werden

e Aushang: Tunnelbohrung gefahrdet Stabilitdt der Wand zu Direktor-Suite; Arbeit dort einstellen; auf
Deutsch

e Beutel mit Thermit (an der Luftschleuse zum Tunnelsystem)

Um Spoiler fir die Spielenden zu vermeiden empfiehlt es sich, die Karte nur Stick fir
Stick aufzudecken.

Aufenthaltsbereich
Gegenuber des Lifts befindet sich der grol3e Speisesaal mit anhangender Klche. Tagstuber herrscht hier
und in den Wohn- und Arbeitsraumen reges Treiben, doch auch in der Nacht kann es Begegnungen mit

Mitarbeitenden geben. Vom Speisesaal abgehend wurde auBerdem ein Kultistenraum fir fragwtrdige
Zeremonien und Rituale eingerichtet.

Hinweise:

e wissenschaftliche Datenséatze im Labor
e Bodenrelief im Kultistenraum (Wolfsangel-Ratsel)

Direktor-Suite

Die Raumlichkeiten des Direktors Braun befinden sich stdlich der Gemeinschaftsraume. Sie sind durch
eine dicke StahltUr und eine Selbstschussanlage geschutzt, die bei Alarm automatisch scharf gestellt wird.
Dahinter befindet sich ein opulent eingerichtetes Blro mit zwei echten Eichen, beleuchtet mit UV-Strahlern
an der Decke. Angrenzend liegt ein grof3ztigiger Wohnbereich mit Kiiche, Badezimmer und Schlafbereich.
AulRerdem hat Direktor Braun einen eigens daflr eingerichteten Exo-Suit-Raum, in dem die Aufhangung
und das vollautomatische Ausristungssystem stehen. Im Falle eines Alarms wird er sich in diesen Raum
begeben und sich bis an die Zdhne bewaffnen.

Hinweise:

e Mauser-Handpistole in verschlossener Schreibtischschublade
e Eindringen durch Tunnelbohrmaschine, Thermit oder rohe Gewalt méglich

Extraktionsanlage & Schlucht

Der Kern der Operation. Hier finden die illegalen Bohraktivitaten zur Férderung des radioaktiven Gases
statt. Zur Stabilisierung des Untergrundes wurden viele einzelne Bohrldcher, statt einem grof3en in den
Boden getrieben - ob das ausreicht? Am Rand der Schlucht leiten Rohre das Gas zur Raffinerie. Das
ausstromende Gas treibt aullerdem Turbinen an, welche die Stromversorgung der Anlage sicherstellen.

Hinweise:



e Rollwagen fur Tunnelbohrmaschine in kleiner Nische abgestellt (Rad fehlt)

e Kammer (wird durch Losung des Kultistenratsels geldst) mit Reichtimern und Goldreserven am
sudlichen Ende der Schlucht (extrem schmaler Durchgang)

e Stromgeneratoren versorgen Lebenserhaltungssysteme der Anlage (Suite besitzt ein separates
Lebenserhaltungssystem; erkenntlich durch Display mit zweiter Stromversorgungsanzeige)

Je nach Aufwandsbereitschaft und Gusto der/des Spielleitenden und der Spielenden kann verschiedenes
Material hinzugezogen werden.

Item-Karten

Auch hier kann frei entschieden werden, ob manche Aspekte des Spiels ausgelassen werden sollen.
Beispielsweise fungieren Sauerstoffkartuschen (fir EVA- und Notfallanztige) und Energiekerne (fur Railgun
aller Art) als eine Art Consumables / Munition. Dies kann aber auch ignoriert werden.

[Sauerstoffy
[Kartusche]
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Die Schadenswerte der Waffen kdnnen von dem/der Spielleitenden entlang des gewlnschten
Schwierigkeitsgrades festgelegt werden, sollten sich aber an folgenden Werten orientieren:

e Schockstock - TW10 + 50% Wahrscheinlichkeit Betdubung fur 1 Runde)
e KnUppel/Werkzeuge/Queue - TW10 + 5 Schaden

e Damastmesser/Hackbeil/Zerbrochene Flasche - 2W10 + 5 Schaden

e Kampfdrohne - 3W10 Schaden

e Impro-Witwenmacher - 3W10 + 5 Schaden

e Nagelpistole/Mauser/Hand-Railgun - 4W10 Schaden

e Sturm-Railgun - 5W10 Schaden

e EMP-Granate - setzt elektronische Systeme im Umkreis von 10 Metern aul3er Gefecht
e Comm-Scrambler - blockiert jegliche elektronische Kommunikation im Umkreis von 100 Metern

Damit es die Spielenden in der heiRen Phase (auf Planet Nine) moglichst einfach haben, kénnen sie sich
verschiedenste Items und Hilfsgegenstande erspielen. Die jeweiligen Belohnungen kénnen individuell und
nach Bedar der Gruppe und des Spielstandes angepasst werden.

1. Cpt. Takara hat wahrend des Moxie-Alarms ihre Perlenkette verloren - die Perlen wurden auf dem
ganzen Schiff verteilt. Findet alle 10 Perlen wieder.

Mogliche Fundorte: 2 x Brucke; 3x Treppe; Lebenserhaltungssysteme 4x; 1x NPC hat Perle gefunden
(Interaktion notig, Informationsgewinn maoglich)

2. Yusuf beklagt zunehmenden Diebstahl in der Kiiche und bittet euch dem ganzen auf die Spur zu gehen.

Hinweise: (normal) Jeffrey verhalt sich verdachtig und hat angesengte Haare, (sehr schwer) Spuren zu
Leonidas” Versteck, Yusef flirtet mit Susanna

3. Susanna bengtigt Hilfe bei einem Aul3eneinsatz (fir Techniker-Spielenden); Der Auftrag lautet:
Uberprifung der Warmeableitsysteme nach dem Moxie-Ausfall.

Hinweise: INS New Horizon war vorher ein marsianisches Kriegschiff; einzelnes Tarnkappenmodul wurde
bei Umbau an AuBenhille vergessen (essentiell fir unbemerktes Landen mit dem Shuttle auf Planet Nine)

4. Susanna hat Elly beim Drogenkonsum beobachtet und bittet euch ihr und diesem Nichtsnutz Jeff einen
Schrecken einzujagen, um sie vom weiteren Konsum abzuhalten

Hinweise: Jeffrey und Elly haben in der Nacht im Flur verdachtige Gerausche gehort, konnten aber
niemanden etwas sagen, da dadurch ihr Konsum auffliegen wirde

5. Cpt. Takara braucht Hilfe bei der Aufklarung des Moxie-Ausfalls oder Cpt. Nedrescu versucht Spielende
zu Uberzeugen, Informationen fir ihn zu besorgen (lber den Moxieausfall).
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1. Um das Com-Gerat des Ersten Offiziers Mikalai zu knacken, mussen die Teilnehmenden das Gerat
hacken. Dazu muss das Fallout 4 - Style Hacking geschafft werden. Dazu mussen sie das Passwort erraten.
Auf der rechten Seite wird die Anzahl der richtigen Buchstaben im gewahlten Wort in Vergleich zum
korrekten Passwort angezeigt. Der/ Die Spielleitende kann dabei entscheiden, ob die Spielenden mehrere
Versuche zur Lésung des Ratsels haben.

2. Um das Shuttle zu starten mussen die Spielenden die Kabel unter der Bedienkonsole wieder in ihren
richtigen Anschluss stecken. Jeff hat anscheinend versucht, sich mit den Funken einen Joint anzuzinden.

Ratsel Sicherungskasten - ungeldst Ratsel Sicherungskasten - gel6st

3. Um die "Schatzkammer" der SBC im Stiden der Schlucht zu 6ffnen, mussen die Spielenden im
Kultistenraum die Balken im Boden in die richtige Position schieben.

_ L

Ratsel Wolfsangel ungelost Ratsel Wolfangel gelost

Zur Vorbereitung kann das Setting an die Spielenden versendet werden. Aufgrund der grundsatzlichen
Sandbox-Struktur dieses Abenteuers, muss sich der/die Spielleitende grindlich in die Nicht-Spieler-
Charaktere, die Orte und das Setting einlesen. Von einer detaillierten Szenenbeschreibung wurde daher
abgesehen. Zur besseren Visualisierung des Loots kdnnen aul3erdem Item-Karten vorbereitet werden.
Planet Nine lebt von Atmosphare. Es empfiehlt sich in einem abgedunkelten Raum (idealerweise erhellt
durch ein paar Neonlichter/steuerbare RGB-Lichter), untermalt durch atmosphdarische Cyberpunk- und
Spacewave-Musik, zu spielen.


https://jetholt.com/hacking/

Viel Spal3!
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LIZENZ UND QUELLEN

Dieses Buch wurde am 10. September 2026 automatisch aus dem How-to-be-a-Hero-Wiki (howtobeahero.de)
zusammengestellt. Die Texte stammen von der Wiki-Community und stehen unter der Lizenz Creative Commons
Namensnennung - Nicht-kommerziell - Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 (CC BY-NC-SA 4.0). Du
darfst das Buch teilen und verandern, solange du die Quelle nennst, es nicht kommerziell nutzt und Bearbeitungen
unter derselben Lizenz weitergibst.

Die Autorinnen und Autoren jeder Seite findest du in der Versionsgeschichte im Wiki. Aktuelle Fassungen,
Diskussionen und Korrekturen gibt es dort ebenfalls, dieses PDF ist eine Momentaufnahme.

How to be a Hero e. V., https://howtobeahero.de

ENTHALTENE SEITEN

1. *Planet Nine* - https://howtobeahero.de/index.php?title=*Planet+Nine*&oldid=35153
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