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BRD 1980
Wo ist das Setting angesiedelt?
Wann ist das Setting angesiedelt?
In welchem Genre spielt das Setting?
Nach welchen Regeln ist das Setting aufgebaut?
Welche Einschrankungen gibt es fur die Spieler in der Wahl ihrer Charaktere?
Welche zusatzlichen Module sind nétig?
Welche Bereits vorhandenen Abenteuer sind in dem Setting moglich?
Ein Wort zum Schluss
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Wie das Setting aussieht:

e Wo ist das Setting angesiedelt?: Bundesrepublik Deutschland

e Wann ist das Setting angesiedelt?: 1980-1989

¢ In welchem genre spielt das Setting?: Spionage / Thriller / Krimi

e Nach welchen Regeln ist das Setting aufgebaut?: Basisregelwerk

e Welche Einschrankungen gibt es fiir die Spieler in der Wahl ihrer Charaktere?: Menschen, Sprache:
Deutsch

e Welche zusatzlichen Module sind nétig?: Derzeit keine

e Welche bereits vorhandenen Abenteuer sind in dem Setting maéglich?: Die Aktentasche, Der
Grundlagen Vertrag

Das Setting ist primat fur Abenteuer in Deutschland angedacht, vorwiegend fur Bonn und Berlin. Falls
Abenteuer es erfordern, sind naturlich auch andere Ortlichkeiten méglich, z.B. Militarbasen, periphere
Stadtteile, Grenzregionen u.a. Stadte sind dynamisch und éndern sich im Lauf der Zeit. Stadtplane sind
nutzlich um Zeitplane fir Abenteuer zu erstellen oder fur Spieler, um Aufgabenstellungen zu verstehen
und zu lésen.

Vorschlag fur Berlin: Berlin, 1982, Landeskartenarchiv.de

Vorchlag fur Bonn: Bonn, 1974, Landeskartenarchiv.de

Primar 1980 bis 1989. Moglich sind ebenso Abenteuer in den 70er Jahren. Es spielt in der nahen
Vergangenheit, vor dem Fall des Eisernen Vorhangs, das Internet steckt noch in den Kinderschuhen, DNS
Tests gibt es nicht, doch Interkontinentalraketen, Wodka, und internationale Spannungen.

Das Genre ist Spionage-Thriller. Die Spieler selbst sollen als Spione tatig werden, um weltgeschichtliche
Ereignisse auszuldsen.

Das Grundregelsystem kommt zur Anwendung. Méglicherweise wird es spater mit Modulen kombiniert,
doch derzeit sollen die Abenteuer One-Shots werden. Spezialisierung ist wichtig, sowie gute
Kommunikation, Strategie und taktisches Denken der Spieler. Es wird zeitkritische Abschnitte in den
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https://www.landkartenarchiv.de/falkplan.php?q=falk_berlin_44_2_1982
https://www.landkartenarchiv.de/falkplan.php?q=falk_bonn_11_1973
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Abenteuern geben.

WELCHE EINSCHRANKUNGEN GIBT ES FUR DIE SPIELER IN DER WAHL
IHRER CHARAKTERE?

Die Spieler sind normale Menschen mit entsprechenden Einschrankungen. Doch die richtige Frau zur
rechten Zeit am rechten Ort mit der richtigen Motivation kann die Welt bewegen.
WELCHE ZUSATZLICHEN MODULE SIND NOTIG?

Derzeit noch keine, langerfristig konnten folgende Module greifen: psychologischer Druck / geistige

Gesundheit in Stresssituationen, ausserdem ein Modul fir komplexere technische Handlungen (Hacking,
Elektronik, Maschinen reparieren / sabotieren).

WELCHE BEREITS VORHANDENEN ABENTEUER SIND IN DEM SETTING
MOGLICH?

Die Aktentasche, Der Grundlagen Vertrag

EIN WORT ZUM SCHLUSS

Work in Progress.



LIZENZ UND QUELLEN

Dieses Buch wurde am 9. September 2026 automatisch aus dem How-to-be-a-Hero-Wiki (howtobeahero.de)
zusammengestellt. Die Texte stammen von der Wiki-Community und stehen unter der Lizenz Creative Commons
Namensnennung - Nicht-kommerziell - Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 (CC BY-NC-SA 4.0). Du
darfst das Buch teilen und verandern, solange du die Quelle nennst, es nicht kommerziell nutzt und Bearbeitungen
unter derselben Lizenz weitergibst.

Die Autorinnen und Autoren jeder Seite findest du in der Versionsgeschichte im Wiki. Aktuelle Fassungen,
Diskussionen und Korrekturen gibt es dort ebenfalls, dieses PDF ist eine Momentaufnahme.

How to be a Hero e. V., https://howtobeahero.de
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