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ALLGEMEINES

Wo spielt das Abenteuer?: Chile, Cerro Armazones: Extremely Large Telescope
Wann spielt das Abenteuer?: 11.12.2099

Nach welchen Regeln spielt das Abenteuer?: How to be a Hero

FUr wie viele Leute ist es gemacht?: 3 - 6 Spieler

Schwierigkeit fur den Spielleiter: einfach

Schwierigkeit fur die Spieler: einfach

Spieldauer: 2 Stunden

VORBEREITUNG

Mindestens 3 Charaktere mussen folgende Berufe haben

e Wissenschaftler (Teleskop bedienen)

e Techniker (Hacking, reparieren)

Astronom (Kometenkunde)

Weitere Spieler sollten sich daran bedienen, um ebenfalls teilhaben zu kénnen. Mdgliche Charakterbdgen
sind beigeflgt. Es sollten dabei vor allem weitere Wissenschaftler und Techniker gewahlt werden.

Fur eine bessere Immersion kdnnen sowohl die Zusatzmaterialien als auch nachfolgende Inhalte
ausgedruckt und im Spielraum verteilt werden, damit die Spieler tatsachlich auf die Suche nach Hinweisen
gehen kénnen:

29075 (1950 DA)

101955 Bennu (1999 RQ36)
410777 (2009 FD)

(1979 XB)

(2007 FT3)

99942 Apophis (2004 MN4)
(2010 KV21)

(2010 GD37)

(2001 CA21)

(2016 NL56)

MODULE UND REGELN

Es sind keine Module oder spezielle Regeln vorgesehen.


https://de.wikipedia.org/wiki/Extremely_Large_Telescope
https://cneos.jpl.nasa.gov/sentry/details.html#?des=29075
https://cneos.jpl.nasa.gov/sentry/details.html#?des=101955
https://cneos.jpl.nasa.gov/sentry/details.html#?des=410777
https://cneos.jpl.nasa.gov/sentry/details.html#?des=1979%20XB
https://cneos.jpl.nasa.gov/sentry/details.html#?des=2007%20FT3
https://cneos.jpl.nasa.gov/sentry/details.html#?des=99942
https://cneos.jpl.nasa.gov/sentry/details.html#?des=2010%20KV21
https://cneos.jpl.nasa.gov/sentry/details.html#?des=2010%20GD37
https://cneos.jpl.nasa.gov/sentry/details.html#?des=2001%20CA21
https://cneos.jpl.nasa.gov/sentry/details.html#?des=2016%20NL56
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Dieses Abenteuer spielt im Setting Comet Aftermath, ist aber der eigentlichen Welt vorgelagert und stellt
einen Prolog in das Universum dar. Es bietet sich an den Prolog mit einem weiteren Abenteuer zu
verknupfen (z. B. Schone neue Welt).

Ihr befindet euch in eurem Labor am Extremely Large Telescope in Chile auf dem Cerro Armazones. Es ist
der 11.12.2099 und es nahert sich der Tag eines errechneten Vorbeifluges des Kometen 2010 GD37 in
lacherlicher Nahe zur Erde von 480.000 km am 14.12.2099. Ihr habt von euren Vorgesetzten die Aufgabe
erhalten, dieses Spektakel vorzubereiten. Hierzu ist der Komet von nun an kontinuierlich unter
Beobachtung zu halten. Nach erfolgreicher Passage soll mit den ermittelten Daten eine Neuberechnung
der Palermo-Zahl vorgenommen werden, sofern dies notwendig wird.

Computer und Apparaturen zur Steuerung der Teleskopanlage (bei Bedienung: die Steuerung in defekt)
Mehrere Schreibtische (enthalt Hinweis auf das ATHENA Weltraumteleskop mit Kontaktinformationen bei
genauerem Untersuchen) mit Rollcontainern (enthalt Hinweis auf die TOP 10 der Palermo Skala inkl. 2010
GD 37 bei genauerem Untersuchen; der Astronom kann alternativ alle Details zu 2010 GD37 kennen) Einige
Regale mit Buchern und Aktenordnern (Hinweis auf Meldekette bei Vorfallen in einem Aktenordner mit der
Aufschrift ,NotfallmaBnahmen” - es ist der Abteilungsleiter zu informieren) Steuerung reparieren
(Techniker):

e (kritischer) Misserfolg: Der Prolog endet, die Vorgesetzten werden informiert, dass die Steuerung defekt
ist und erst instandgesetzt werden muss; daraufhin wird das Team abgezogen. Der Komet schlagt ein.

e (kritischer) Erfolg: Die Steuerung ist wiederhergestellt und kann genutzt werden, um die Teleskopanlage
zu bedienen

Koordinaten einstellen (Wissenschaftler):

o (kritischer) Misserfolg: Das Teleskop wird auf ein beliebiges, aber nicht das richtige Objekt eingestellt
und beobachtet. Es gibt keine Auffalligkeiten. Dies wird durch die nachfolgende Schicht bemerkt;
daraufhin wird das Team abgezogen. Der Komet schlagt ein.

e (kritischer) Erfolg: Die Koordinaten sind eingestellt und der Komet kann beobachtet werden.

Beobachtung (Wissenschaftler oder Astronom):

e Es wird die Kollision von 2010 GD37 mit einem anderen Himmelskdrper und die Zertrimmerung des
Giganten beobachtet.

3 weitere wesentliche Handlungsstrange, die teilweise auch nacheinander durchlaufen werden kénnen

1. Kontakt zu ATHENA: diese bestatigen die Kollision und haben noch weitere Daten zur Neuberechnung
der Palermo-Zahl (genauere Masse, genauere Energie, genauerer Durchmesser, genauere
Geschwindigkeit).



DER EINSCHLAG (PROLOG ZU COMET AFTERMATH)

2. Neuberechnung der Palermo-Zahl (dies wird genauer, wenn vorher der Kontakt zu ATHENA
aufgenommen wurde; kann ggfs. auch mit Erleichterung ausgewdurfelt werden; ansonsten ist das
Ergebnis der Berechnung eher eine grobe Schatzung, da belastbare Informationen fehlen, einziger
Anhaltspunkt: das groRte Bruchstick hat ungefahr die Halfte an Durchmesser zum Ursprung)

3. Melden nach Notfallmalinahmen: Die Gruppe meldet die Erkenntnisse den Vorgesetzten. Nach einiger
Zeit erscheint eine Gruppe von Anzugtragern mit Sonnenbrillen. Diese erkundigen sich kurz nach den
Vorkommnissen und erschieen danach alle Spieler.

Das eigentliche Abenteuer beginnt (Uberleitung zu bspw. Schéne neue Welt)

NPCs

Gruppe von Anzugtragern mit Sonnenbrillen, offensichtlich Agenten:

e Sind nicht sonderlich gesprachig; ein wenig Konversation ist allerdings méglich
e Haben einen klaren Auftrag (Forscherteam erschiel3en), den sie auch ohne Abweichung ausfihren

ZUSATZMATERIALIEN

e Medium:ZM_TOP10_Palermo-Skala.pdf
e Medium:ZM_Postkarte_ATHENA.pdf

Die folgenden Charakterbdgen sind nur grobe Vorgaben, die fur den Ablauf des Abenteuers wesentliche
Fahigkeiten enthalten und kénnen durch die Spieler oder den Spielleiter noch verfeinert oder erganzt
werden.

e Medium:Wissenschaftler_Charakterbogen.pdf
¢ Medium:Techniker_1_Charakterbogen.pdf

e Medium:Techniker_2_Charakterbogen.pdf

e Medium:Astronom_Charakterbogen.pdf

ANMERKUNGEN

Der Prolog ist mehr eine interaktive Geschichte, in der die Charaktere und Geschehnisse starker
vorgegeben sind. Durch die starke Begrenzung der Raumlichkeiten sollte das Railroading nicht allzu stark
spurbar sein.



LIZENZ UND QUELLEN

Dieses Buch wurde am 10. September 2026 automatisch aus dem How-to-be-a-Hero-Wiki (howtobeahero.de)
zusammengestellt. Die Texte stammen von der Wiki-Community und stehen unter der Lizenz Creative Commons
Namensnennung - Nicht-kommerziell - Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 (CC BY-NC-SA 4.0). Du
darfst das Buch teilen und verandern, solange du die Quelle nennst, es nicht kommerziell nutzt und Bearbeitungen
unter derselben Lizenz weitergibst.

Die Autorinnen und Autoren jeder Seite findest du in der Versionsgeschichte im Wiki. Aktuelle Fassungen,
Diskussionen und Korrekturen gibt es dort ebenfalls, dieses PDF ist eine Momentaufnahme.

How to be a Hero e. V., https://howtobeahero.de

ENTHALTENE SEITEN

1. Der Einschlag (Prolog zu Comet Aftermath) - https://howtobeahero.de/index.php?title=Der+Einschlag+%28Prolog+zu+Comet+Afte
rmath%29&01did=10709



