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GEISTESBLITZPUNKTE

Geistesblitzpunkte bieten dir die Moglichkeit, dein Schicksal selbst in die Hand zu nehmen. Und das geht
so:

Ich habs!

Geistesblitzpunkte erlauben dir, noch einmal auf eine verpatzte Probe zu wurfeln, solange der erste Wurf
kein kritischer Misserfolg war. Dazu nimmst du die Grundwerte der einzelnen Gruppen Handeln, Wissen
und Soziales, die du zuvor schon berechnet hast, und teilst sie noch einmal durch 10.

Nicht schummeln! Es wird kaufmannisch gerundet. Wenn du also einen Begabungswert von 12 hast,
erhaltst du in dieser Gruppe nur einen Geistesblitzpunkt. Wenn du einen Begabungswert von 15 hast,
erhaltst du 2 Geistesblitzpunkte. Die Geistesblitzpunkte gelten nur fur die jeweilige Begabung.

Du kannst also keinen Geistesblitzpunkt von Wissen fUr eine verpatzte Probe auf Rennen (Handeln)
verwenden. Zudem sind eingesetzte Punkte fir den Moment verbraucht.

Wenn du also wie im Beispiel oben nur einen Geistesblitzpunkt in einer Begabung hast, dann Uberlege dir
gut, wann du ihn einsetzen mochtest.

Die Geistesblitzpunkte sind einen Abend bzw. ein Abenteuer lang glltig. Das bedeutet, dass sie sich erst
wieder regenerieren, wenn ihr das Abenteuer beendet habt. Ungenutzte Geistesblitzpunkte sind nicht in
den nachsten Abend oder das ndchste Abenteuer Ubertragbar. Wird also ein zweites Abenteuer mit
denselben Charakteren gespielt, so beginnt ihr wieder mit einem vollen Geistesblitz-Konto, nicht mehr und
nicht weniger.

Musst ihr ein Abenteuer aus Zeitgrinden auf mehrere Abende verteilen, so regenerieren sich die
Geistesblitzpunkte bis zum nachsten Abend.



GEISTESBLITZPUNKTE

Rechnerische Erklarungen finden sich hier: Rechnerische Charaktererstellung



LIZENZ UND QUELLEN

Dieses Buch wurde am 9. September 2026 automatisch aus dem How-to-be-a-Hero-Wiki (howtobeahero.de)
zusammengestellt. Die Texte stammen von der Wiki-Community und stehen unter der Lizenz Creative Commons
Namensnennung - Nicht-kommerziell - Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 (CC BY-NC-SA 4.0). Du
darfst das Buch teilen und verandern, solange du die Quelle nennst, es nicht kommerziell nutzt und Bearbeitungen
unter derselben Lizenz weitergibst.

Die Autorinnen und Autoren jeder Seite findest du in der Versionsgeschichte im Wiki. Aktuelle Fassungen,
Diskussionen und Korrekturen gibt es dort ebenfalls, dieses PDF ist eine Momentaufnahme.

How to be a Hero e. V., https://howtobeahero.de
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