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Uhg - ist das schwer!

Handeln hat vor allem eine physische Komponente. Kérperlich anstrengende Aktionen (bspw. das Anheben
eines schweren Gegenstands) zahlen genauso in diese Gruppe wie feinmotorische Aktionen (bspw. das
Schnitzen einer Holzfigur).

Hier einige Beispiele fur typische Fahigkeiten, die unter Handeln fallen:

Klettern
Rennen
Schlagen
Treten
SchieRen
Schneidern
Kochen
Heben
Tischlern
Angeln
Holzschnitzen
Verstecken



LIZENZ UND QUELLEN

Dieses Buch wurde am 10. September 2026 automatisch aus dem How-to-be-a-Hero-Wiki (howtobeahero.de)
zusammengestellt. Die Texte stammen von der Wiki-Community und stehen unter der Lizenz Creative Commons
Namensnennung - Nicht-kommerziell - Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 (CC BY-NC-SA 4.0). Du
darfst das Buch teilen und verandern, solange du die Quelle nennst, es nicht kommerziell nutzt und Bearbeitungen
unter derselben Lizenz weitergibst.

Die Autorinnen und Autoren jeder Seite findest du in der Versionsgeschichte im Wiki. Aktuelle Fassungen,
Diskussionen und Korrekturen gibt es dort ebenfalls, dieses PDF ist eine Momentaufnahme.

How to be a Hero e. V., https://howtobeahero.de

ENTHALTENE SEITEN

1. Handeln - https://howtobeahero.de/index.php?title=Handeln&oldid=36525



