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LEBENSPUNKTE

Jeder Charakter hat 100 Lebenspunkte. Fallen diese unter 10, wird der
Charakter bewusstlos und braucht medizinische Hilfe. Fallen sie auf O,
stirbt der Charakter. Wird ein Charakter durch einen Angriff schwer
verwundet und verliert auf einen Schlag mehr als 60 Lebenspunkte, wird

er ebenfalls bewusstlos und kann deshalb logischerweise weder
parieren noch angreifen.

Er benotigt dann auch medizinische Versorgung, um spater wieder
kampf- und handlungsfahig zu werden.




LIZENZ UND QUELLEN

Dieses Buch wurde am 9. September 2026 automatisch aus dem How-to-be-a-Hero-Wiki (howtobeahero.de)
zusammengestellt. Die Texte stammen von der Wiki-Community und stehen unter der Lizenz Creative Commons
Namensnennung - Nicht-kommerziell - Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 (CC BY-NC-SA 4.0). Du
darfst das Buch teilen und verandern, solange du die Quelle nennst, es nicht kommerziell nutzt und Bearbeitungen
unter derselben Lizenz weitergibst.

Die Autorinnen und Autoren jeder Seite findest du in der Versionsgeschichte im Wiki. Aktuelle Fassungen,
Diskussionen und Korrekturen gibt es dort ebenfalls, dieses PDF ist eine Momentaufnahme.

How to be a Hero e. V., https://howtobeahero.de

ENTHALTENE SEITEN

1. Lebenspunkte - https://howtobeahero.de/index.php?title=Lebenspunkte&oldid=36528



