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NewWorld (Arbeitstitel)
Wo ist das Setting angesiedelt?
Wann ist das Setting angesiedelt?
In welchem Genre spielt das Setting?
Nach welchen Regeln ist das Setting aufgebaut?
Welche Einschrankungen gibt es fur die Spieler in der Wahl ihrer Charaktere?
Welche zusatzlichen Module sind nétig?
Welche Bereits vorhandenen Abenteuer sind in dem Setting moglich?
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Dieses Setting ist noch nicht vollstandig. Ein zugehoriges Abenteuer, oder eventuell mehrere, werden
folgen. Das Setting soll an sich sehr offen gestaltet sein und den Abenteuern und Spielleitern Platz fur
Gestaltung geben.

WO IST DAS SETTING ANGESIEDELT?

Der hauptsachlich ausgearbeitete Bereich des Settings ist die Stadt NewWorld. Die Stadt ist von einer
riesigen Eindde umgeben, die hauptsachlich flach und nur von kleineren Hiigeln durchzogen ist. Das Wort
"SteinwUste" beschreibt die Eindde wohl am besten.

WANN IST DAS SETTING ANGESIEDELT?

Das Setting spielt in einer parallelen Zeitlinie im Jahr 2020.

Vielleicht entscheidest du dich auch fur eine Zeit, die keine richtige Zeit ist. Das klingt vermutlich sehr
esoterisch, aber ich meinte eher Beispiele wie einschlagige Fantasyliteratur, die in einer vollkommen
eigenen Welt und vollkommen eigenen Zeit spielen.

IN WELCHEM GENRE SPIELT DAS SETTING?

Die Zivilisation ist auf Grund des Klimawandels weitgehend untergegangen. Das Setting spielt also in der
Apokalypse.

NACH WELCHEN REGELN IST DAS SETTING AUFGEBAUT?

Das Setting folgt den Regeln unserer normalen Welt. Daher gibt es weder Magie noch Fabelwesen oder
ahnliches. Allerdings lasst das Setting den verschiedenen Abenteuern Platz, Regeln weiter auszugestalten.
So existieren z. B. Schusswaffen an sich, auch wenn sie nicht in jedem Abenteuer auftauchen mussen.
Denkbar ist auch, dass neue Erfindungen gemacht wurden, die in unserer Welt nicht existieren. Die Regeln
werden also starker von den einzelnen Abenteuern als vom Setting vorgegeben.

WELCHE EINSCHRANKUNGEN GIBT ES FUR DIE SPIELER IN DER WAHL
IHRER CHARAKTERE?

Die Charaktere sollten Menschen oder Tiere sein, ansonsten herrschen keine Einschrankungen, die sich
nicht durch die allgemeine Charaktererstellung ergeben. Abenteuer oder Spielleiter kdnnen naturlich
weitere Einschrankungen formulieren.

WELCHE ZUSATZLICHEN MODULE SIND NOTIG?

Es gibt momentan kein Modul, dass zwingend erforderlich ist. Mogliche Module waren beispielsweise die
Module Geistige Gesundheit oder das Universalkampfsystem.
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WELCHE BEREITS VORHANDENEN ABENTEUER SIND IN DEM SETTING
MOGLICH?

Momentan sind keine Abenteuer verfugbar. Es werden aber Abentuer folgen.



LIZENZ UND QUELLEN

Dieses Buch wurde am 9. Oktober 2026 automatisch aus dem How-to-be-a-Hero-Wiki (howtobeahero.de)
zusammengestellt. Die Texte stammen von der Wiki-Community und stehen unter der Lizenz Creative Commons
Namensnennung - Nicht-kommerziell - Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 (CC BY-NC-SA 4.0). Du
darfst das Buch teilen und verandern, solange du die Quelle nennst, es nicht kommerziell nutzt und Bearbeitungen
unter derselben Lizenz weitergibst.

Die Autorinnen und Autoren jeder Seite findest du in der Versionsgeschichte im Wiki. Aktuelle Fassungen,
Diskussionen und Korrekturen gibt es dort ebenfalls, dieses PDF ist eine Momentaufnahme.

How to be a Hero e. V., https://howtobeahero.de
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