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p u n k t e  v e r t e i l u n g

Ein schönen guten Tag zusammen.

Ich hätte eine kleine Idee für die Pen&Paper Runden. Vermutlich wird Hauke dies nicht lesen aber dennoch
wollte ich zumindest mein Vorschlag bei der Punktevergabe im “How to be a Hero” Regelwerk einbringen.

500 Punkte können in Handeln , Wissen und Soziales als Tallente vergeben werden. Jeder Spieler sucht sich
2 der 3 Bereiche herraus. // Bsp.: Handeln und Wissen Nun werden in diesen 2 Bereichen 500 Punkte (25 x
W20) vergeben. Hierbei kann pro Talent ein 1 bis 4 x W20 genutzt werden um den Wert des Talentes zu
bestimmen.

Sollte eine 1 darunter sein wird dieser Wurf als Misserfolg gewertet und ein Negativ Attribut muss
bestimmt werden // Bsp.: Lügen 3 W20 = 12 ; 18 ; 1 Resultat : ( Lügen bekommt 30 % (12 + 18) und als
Negativ Attribut: Jeder Misserfolg beim Lügen führt zu einen Schluckauf anfall der jede Weitere Aktion um 2
erschwärt. / Schleichen um 4 erschwärt ).

Sollte eine 20 dabei sein 3 W20 = 12 ; 18 ; 20 : Positives Resultat . Lügen 50 (12+18+20) Positives Attribut:
Ein normaler Fehlschlag erleichtert dir mit den neuen Kenntissen die nächsten Aktionen um 2) .

Positive Effekte überwiegen die Negativen . In einem wurf mit 3 W20 : 1 ; 16 ; 20 wird zwar nur 16+20 = 36
gerechnet aber es giebt zumindest ein Positiven Effekt.

Nun kommen wir zu den Restpunkten . Da wir 500 Punkte zur verfügung haben und somit insgesammt 25
x W20 nutzen können bleiben ja noch Restpunkte . Bsp.: 3x W20 = 12 ; 18 ; 20 Rest 10 Alle Restpunkte
werden in den Verbleibenden Bereich verteilt. Bsp.: In unserem Fall haben wir Handeln und Wissen
genommen wo unsere Punkte grob verteilt sind. Die Restpunkte werdem in der Verbleibenden Kategorie
Soziales verteilt. Je nach Charakterbeschreibung kann dies Sinnvoll geschehen.

Mir ist bei einem Pen&Paper aufgefallen das es eventuell interessanter in der Punktevergabe sein kann. So
können schön Ausgeglichende Charaktere erscheinen.

Und ... Falls ein Tallent mit 1 - 4 W20 gefürfellt werden ... und nur 1en erscheinen ... Dann bekommt der
Charakter dieses Talent zugeschrieben mit 0 Punkten aber Proben auf dieses Talent kann der Spieler auf
andere Spieler abwälzen wenn er ein Talent “Überzeugen” oder Begeistern Führen" hat. Quasi ... er
überredet andere es für ihn zu tun. Somit müssen zumindest 2 Proben erfolgreich bestanden werden.

Eure Pen&Paper reihe ist dennoch echt Großartig :smiley:

Ein schönes Wochenende Liebe Grüße Marco

PS. Habe es von 400 auf 500 Punkte erneuert und statt 1 - 3 sind nun 1 - 4 W20 sinniger.
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l i z e n z  u n d  q u e l l e n

Dieses Buch wurde am 10. September 2026 automatisch aus dem How-to-be-a-Hero-Wiki (howtobeahero.de)
zusammengestellt. Die Texte stammen von der Wiki-Community und stehen unter der Lizenz Creative Commons
Namensnennung – Nicht-kommerziell – Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 (CC BY-NC-SA 4.0). Du
darfst das Buch teilen und verändern, solange du die Quelle nennst, es nicht kommerziell nutzt und Bearbeitungen
unter derselben Lizenz weitergibst.

Die Autorinnen und Autoren jeder Seite findest du in der Versionsgeschichte im Wiki. Aktuelle Fassungen,
Diskussionen und Korrekturen gibt es dort ebenfalls, dieses PDF ist eine Momentaufnahme.

How to be a Hero e. V., https://howtobeahero.de
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