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RUSTUNG

Ziel des Moduls: Erganzt unkomplizierte Regeln fir Rustungen im Kampf
Inkompatible Module: Andere Ristungsmodule

Modulkategorien Kampf

Lénge des Moduls: Kurz

Ergédnzungen zum Grundregelwerk

Der Riistungswert (RW)

e Alle Charaktere haben einen Rustungswert (RW) zwischen 0 und 9. Die Hohe des Rustungswert ist
abhangig von der Panzerung, die der Charakter tragt. Wie die einzelnen Rustungen aussehen oder
heil3en, kann von Setting zu Setting unterschiedlich sein; ein Charakter mit RW 9 kann zum Beispiel in
einem Fantasy-Setting einen Adamantium-Plattenharnisch oder eine Servo-RuUstung in einem Science-
Fiction-Setting tragen. Nichtmenschliche Wesen kdnnten auch durch ihre besondere Physis, wie eine
feste Haut oder ein dichter Pelz, einen Rustungswert erhalten.

e Wird Schaden gegen einen Charakter ausgewdurfelt, werden alle Wurfel, deren Augenzahl unter oder
gleich seinem RUstungswert liegen, ignoriert.

¢ |nitiativewUrfe werden um den einfachen RUstungswert, Bewegungsproben, wie Sprinten, Springen
oder Klettern, um den doppelten Rustungswert erschwert.

RW Kategorie Ignorierte Beschreibung
Augenzahlen

0 Ohne keine Durchschnittliche Alltagskleidung

RUstung
1 Leichte 1 einfache Schutzkleidung die ihren Trager viel Bewegungsfreiheit,
2 RuUstung 1-2 dafur aber nur wenig Schutz bietet.
3 1-3
4 Mittlere 1-4 die am weitesten verbreitete Art von RUstung; ein bewahrter
5 RuUstung 1-5 Mittelweg aus Preis, Schutz und Tragekomfort.
6 1-6
7 Schwere 1-7 Die modernste und beste Panzerung ihrer Zeit, fur professionelle
g Rastung 1-8 Soldaten an forderster Front.
9 1-9

Panzerbrechende Waffen

Manche Waffen sind speziell fur den Kampf gegen gepanzerte Gegner geschaffen. Im Kampf gegen einen
Gegner mit einer solchen panzerbrechenden Waffe wird der RUstungswert eines Charakters um 3 gesenkt.
Dafur verursacht sie 1w10 weniger Schaden als eine vergleichbare Waffe; Hat ein normales Schwert zum
Beispiel 5w10 Schaden, macht ein panzerbrechendes Schwert 4w10 Schaden.

Beschéadigte Riistungen

In einem Kampf kdnnen Rustungen auch beschadigt werden. Jedes Mal wenn ein Charakter mit einem
kritischen Erfolg getroffen wird, sinkt dessen Rustungswert sofort und dauerhaft um 1. Fur Initiativewtrfe
und Bewegungsproben gilt jedoch weiterhin der urspringliche Rustungswert.



RUSTUNG
Durch eine erfolgreiche Reparatur kann der urspringliche Rustungswert wiederhergestellt werden.

Beispiel
Auf einem Waldweg wird ein Ritter von einer Bande Kobolde aus dem Hinterhalt angegriffen:

Runde des Kobolds:
Der Kobold verwundet den Ritter mit einem Speer, der 3w10 Schaden verursacht.
Dieser tragt jedoch eine Kettenrtstung mit RW 6.

Der Kobold wiirfelt den Schaden aus und erzielt folgendes Ergebnis:
3,6,8

Durch den RUstungswert des Ritters werden alle Wirfel, deren Augenzahl unter oder gleich dem
Rustungswert 6 liegen, ignoriert:

36,8
Der Ritter erleidet also 8 Punkte Schaden.

Runde des Ritters:

Im Gegenzug schlagt der Ritter zurtck und trifft den Kobold mit seinem Schwert, das 5w10 Schaden
verursacht.
Der Kobold tragt ein einfaches Holzschild mit RW 2.

Der Ritter wurfelt fur Schaden:
1,2,4,6,9

Alle Schadenswdurfel mit Augenzahlen unter oder gleich dem Rustungswert fallen weg:
+24,6,9

Der Kobold erleidet also 4+6+9 = 19 Punkte Schaden.



LIZENZ UND QUELLEN

Dieses Buch wurde am 9. September 2026 automatisch aus dem How-to-be-a-Hero-Wiki (howtobeahero.de)
zusammengestellt. Die Texte stammen von der Wiki-Community und stehen unter der Lizenz Creative Commons
Namensnennung - Nicht-kommerziell - Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 (CC BY-NC-SA 4.0). Du
darfst das Buch teilen und verandern, solange du die Quelle nennst, es nicht kommerziell nutzt und Bearbeitungen
unter derselben Lizenz weitergibst.

Die Autorinnen und Autoren jeder Seite findest du in der Versionsgeschichte im Wiki. Aktuelle Fassungen,
Diskussionen und Korrekturen gibt es dort ebenfalls, dieses PDF ist eine Momentaufnahme.
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