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Sturmfeuer-Festival
Vorwort
Wo ist das Setting angesiedelt?
Wann ist das Setting angesiedelt?
In welchem Genre spielt das Setting?
Nach welchen Regeln ist das Setting aufgebaut?
Welche Einschrankungen gibt es fur die Spieler in der Wahl ihrer Charaktere?
Welche zusatzlichen Module sind nétig?
Welche bereits vorhandenen Abenteuer sind in dem Setting moglich?
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Das Setting ist in einem Stream zusammen mit dem Chat entstanden (Bau mit Bier ein Abenteuer:
https://www.youtube.com/watch?v=rj7-jdwsugw&t=97s&ab_channel=AgainsttheOdds). Die gesammelten
Ideen wurden dann nachtraglich zu dem folgenden Setting ausgearbeitet. Dabei sind ein paar Werte und
Regeln auch beim Spielen des Abenteuers noch angepasst worden. Da es sich um ein Event als Setting
handelt, beschrankt es sich auf ein langes Wochenende (InGame-Zeit). Wenn die Gruppe Lust hat, kann
man auch die Festival-Vorbereitung ausspielen.

WO IST DAS SETTING ANGESIEDELT?

Das Sturmfeuer ist das grof3te Musikfestival in Deutschland. Jeder Kiinstler, der etwas auf sich halt, tritt hier
auf. Das Veranstaltungsgelange ist irgendwo in Deutschland, vielleicht zufallig in eurer Heimatstadt. Das
Festival gibt es seit etwa 30 Jahren, wenn ihr wollt konnt ihr das Jubildaum spielen. Und besonders grof3e
Acts auffahren. Der Infoflyer enthélt Lageplan, Detailansicht vom Infield, Offnungszeiten,
verbotene/erlaubte Gegenstande, Erklarungen zu Attraktionen etc. und bietet sich an, in gro3 ausgedruckt
auf den Spieltisch zu legen.


https://www.youtube.com/watch?v=rj7-j4wsugw&t=97s&ab_channel=AgainsttheOdds
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WANN IST DAS SETTING ANGESIEDELT?

Das Setting spielt in der Jetzt-Zeit, allerdings hat es nie eine Pandemie gegeben.

IN WELCHEM GENRE SPIELT DAS SETTING?

Das Setting bietet Platz fur viele Arten es zu spielen, vor allem viele Soziale Aspekte kdnnen ausgereizt
werden. Deshalb eignet es sich gut fir das Losen eines groRen Mysteriums, Krimi, Romantik, Drama,
Komaddie etc. Wenn ihr aber Aliens auf dem Festival landen lassen wollt, seid ihr herzlich eingeladen Kreativ
zu werden.

NACH WELCHEN REGELN IST DAS SETTING AUFGEBAUT?

Es gibt einen Charakterbogen im Festival-Stil, der Platz fur Notizen zu dem Betrunkenheits-Modul bietet.
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Man bendtigt das Grundregelwerk und (wenn man mdéchte) das Betrunkenheits-Modul. Zusatzlich gibt es
naturlich die Moéglichkeit diverse Spiele einzubauen (gern erweitern).

i
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i

Flunkyball
Bendtigte Fahigkeiten:

e Saufen/Trinken

e Laufen

e Werfen

e Alternativ: Handeln Basiswert

Es werden 2 Teams mit der gleichen Anzahl Spielern (+ NSCs) gebildet, z.B. 3 gegen 3. Das Ziel ist es, am
Ende als Team die meisten Schlucke Bier getrunken zu haben. Eine Dose Bier hat dabei 5 Schlucke (auf dem
Settingeigenen Charakterbogen gibt es dafur links 2 Bierdosen zum abkreuzen). Nun sind die Teams
abwechselnd an der Reihe, auf die Flasche in der Mitte des Spielfelds zu werfen. Dabei lauft ein Zug wie
folgt: Das Team an der Reihe bestimmt den ersten Werfer (jeder wirft genau 1 mal im gesamten Match).
Dieser macht eine Probe auf Werfen.

Bei einem Erfolg: Die Flasche in der Mitte wird getroffen. Dies |6st eine Folge von Proben aus:

e Alle im Trefferteam bekommen einen Schluck Bier
e Das Gegnerteam bestimmt einen Spieler, der eine Laufen-Probe macht

Erfolg: Das Team ist eingespielt beim Aufstellen der Flasche. Die Saufen-Probe bekommt
keine Modifikationen

Kritischer Erfolg: Unglaubliche Reflexe beim Gegnerteam. Die Saufen-Probe ist um 10
erschwert

Misserfolg: Ein Ausrutscher beim Loslaufen. Die Saufen-Probe ist um 15 erleichtert

5 Q\ﬁ.oa.
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Kritischer Misserfolg: Die Flasche ist nach dem Aufstellen nochmal umgefallen und das
Team verliert wertvolle Zeit. Die Saufen-Probe ist um 30 erleichtert.

o Alle im Trefferteam dirfen eine Saufen-Probe machen, um einen weiteren Schluck zu trinken
(Modifikationen siehe oben)

Bei einem kritischen Erfolg: Flasche und Ball fliegen in alle Himmelsrichtungen. Die Laufen-Probe des
Gegnerteams ist um 20 erschwert

Bei einem Misserfolg: Der Ball fliegt an der Flasche vorbei. Das andere Team ist mit Werfen an der Reihe.

Bei einem kritischen Misserfolg: Der Ball kommt der Flasche nicht einmal nahe. Die Schusseligkeit gibt
dem Gegnerteam Selbstvertrauen. Sie sind dran mit werfen und bekommen eine Erleichterung um 10.

Das Spiel geht so lange, bis jeder Spieler einmal geworfen hat. Dann werden die getrunkenen Schlucke der
Teams zusammengezahlt und das Team mit den meisten Schlucken gewinnt.

Mit Strafbieren

Man kann die Regeln auch erweitern und mit Strafbieren spielen. Dabei wirde ein kritischer Erfolg beim
Werfen zu einem Strafbier beim Gegnerteam und ein kritischer Misserfolg beim Saufen zu einem Strafbier
bei sich selbst fuhren. Dabei wirden 5 Schlucke hinzu kommen und am Ende werden nicht die
getrunkenen sondern die verbleibenden Schlucke der Teams zusammengezahlt.

Am einfachsten fur die Spielleitung ist es, wenn alle Spieler-Charaktere volljahrig und Festivalbesucher sind
(also Menschen). Je nach Art des Abenteuers kdnnen die Spieler aber auch in Rollen von Festival-
Mitarbeitern schlipfen. Ansonsten sind der Kreativitat keine Grenzen gesetzt. Die Spielleitung kann das
Equipment, das die Charaktere auf das Gelange mitnehmen wollen, zuvor akribisch prifen und von der
Security gegebenenfalls Dinge abnehmen lassen.

Um eine chaotische Festival-Atmosphare zu schaffen kann das Betrunkenheits-Modul (Betrunkenheit)
benutzt werden. Dieses ist am Modul fur geistige Gesundheit orientiert und 16st unterschiedliche (zum Teil
Rollenspiel-)Effekte aus. Man kann das Setting auch ohne das Modul spielen oder weitere Module
hinzufugen.

Das 30. Sturmfeuer-Festival



LIZENZ UND QUELLEN

Dieses Buch wurde am 26. September 2026 automatisch aus dem How-to-be-a-Hero-Wiki (howtobeahero.de)
zusammengestellt. Die Texte stammen von der Wiki-Community und stehen unter der Lizenz Creative Commons
Namensnennung - Nicht-kommerziell - Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 (CC BY-NC-SA 4.0). Du
darfst das Buch teilen und verandern, solange du die Quelle nennst, es nicht kommerziell nutzt und Bearbeitungen
unter derselben Lizenz weitergibst.

Die Autorinnen und Autoren jeder Seite findest du in der Versionsgeschichte im Wiki. Aktuelle Fassungen,
Diskussionen und Korrekturen gibt es dort ebenfalls, dieses PDF ist eine Momentaufnahme.

How to be a Hero e. V., https://howtobeahero.de

ENTHALTENE SEITEN

1. Sturmfeuer-Festival - https://howtobeahero.de/index.php?title=Sturmfeuer-Festival&oldid=29079



