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Blut

Krafte/Schwachen
Lichtemfindlichkeit
Knoblauch
Essen/Trinken
Entleerungsbedurfnisse
Tod

Ohnmacht
Schlafrhytmus

Heilung

Heilige Symbole
Kontakt mit Menschen
Altern

Vermehrung und Entstehung(Tims Tab)
Vampirbabies
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Dieser Artikel ist Teil des Settings Vampire.

Die Vampire, die hier dargestellt werden folgen keinem bestimmten Beispiel aus der
Literaturgeschichte(Obwohl wir naturlich alle wissen, dass die wahren Vampire aus Twighlight kommen).
Stattdessen sind sie ein Mischmasch zwischen vielen, auf den sich meine Gruppe und ich geeinigt haben.

Blut spielt eine grosse Rolle im Leben eines Vampirs. Er gibt ihm Lebenskraft und erlaubt ihm seine
Superkrafte zu benutzen. Allerdings muss er sich auch darum kimmern, dass er es immer vorratig hat.
Denn jede Aktion, die Anstrengung des Gehirnes oder Anstrengung des Korpers zur Folge hat verbraucht
Blut. Wenn ein Vampir seine speziellen Krafte anwenden will, dann leert sich der Blutvorrat um einiges
schneller.

Blutvorrat

Der Blutvorrat eines Vampirs belduft sich standardmassig auf 6L. Naturlich kann dieser Vorrat durch
effekte, Nachteile, Krafte und Items beeinflusst werden.

Blutverbrauch bei Aktionen

Da ein Vampir Blut zum tberleben braucht verbraucht jede Aktion Blut. Normalerweise kostet eine Aktion
50ml, aber falls man einen Crit wurfeln sollte, dann kostet es einen, egal ob negativ oder positiv, 100ml.

Krafte verbrauchen auch Blut. Hierzu siehe Krafte & Schwachen und Heilung.

Uberziehen

Sollte es aus irgend einem Grund passieren, dass ein Vampir Blut Uberzieht, das heisst Blut benutzt,
welches er gar nicht in seinem Vorrat hat, dann Ubersetzt sich das das noch ausbleibende Blut in direkten
Schaden. Hierbei ist die Umrechnung 2 zu 1. Nehmen wir an ich Uberziehe 100ml, dann bekomme ich
sofort 50 direkten Schaden. Daher sollte ein jeder Vampir auf seinen Blutvorrat achten.

Blut auffillen

Seinen Blutvorrat muss ein jeder Vampir nattrlich auch auffullen, dafur gibt es verschiedene Wege.
Aufgenommen wird das Blut Uber den Mund und dazu hat ein Vampir angeborene Spitze Zdhne. Doch
muss er aufpassen. Diese Zahne sind keine Nadeln, also kann es durchaus sein, dass eine von ihnen
erzeugte Wunde eine Infizierung nach sich zieht, wenn sie nicht gereinigt wird. Mithilfe von Spritzen,
Skalpellen oder Ahnlichem kénnte der Blutabnahmeprozess weniger Risikofach durchgefiihrt werden.
Zudem sollte der Aussaugende darauf achten, dass der Ausgesaugte nicht zu viel Blut verliert, ansonsten
stirbt er.

Nun kdnnen nattrlich verschiedenen Kreaturen Blut entnommen werden:

Menschen
Menschen kann ganz normal Blut abgenommen werden.

Tiere

Wenn das Blut von Tieren getrunken wird, dann stellen sich Effekte ein. Diese sind unter
Tierbluteffekte(Nur fur Spielleiter) zu finden. Ein Effekt wird zufallig per Wuirfel ausgewahlt.
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Vampire
Das Blut von Vampiren wird 1 zu 1 Ubertragen. Das genaue Blutvolumen wird dem entsaugtem Vampir
abgezogen.

Magische Tiere

Wenn das Blut von magischen Tieren getrunken wird, dann stellen sich Effekte ein. Diese sind unter
Tierbluteffekte(Nur fur Spielleiter) zu finden. Zwei Effekt werden zufallig per Wurfel ausgewahlt.

Magische Humanoiden
Das Blut magischer Humanoiden schmerzt. Pro 50ml bekommt der Trinkende 1 Schaden.

Sollte bemerkt werden, dass ein Spieler eine Schwache nicht ausgespielt hat, dann bekommt derjenige
sofort 20 Schaden.

Nicht jeder Vampir ist lichtempfindlich. Allerdings ist die Lichtempfindlichkeit die einzige Schwache, die der
Charkter selbst wahlen kann und nicht ziehen muss. 60 Punkte beschert einem dieser Nachteil und daftr
erhalt man eine Haut, die bei Sonneneinstrahlung den Vampir stark schwacht. Befindet derjenige sich
ausserhalb, wahrend die Sonne scheint, so sind alle seine Wirfe um die Halfte abgeschwacht. Befindet er
sich in einem Raum, der von der Sonne erleuchtet wird, so werden alle Wirfe um ein Viertel erschwert.
Sollte derjenige in die Sonne schauen verliert er sofort 20 Leben und die Halfte seines maximalen
Blutvorrats.

Hat keinen Effekt auf Vampire. Schmeckt trotzdem nich wenn man ne ganze Knolle ist.

Essen und Trinken zahlt zum Luxus eines Vampirs. Er braucht weder das eine noch das andere, aber einem
guten Essen sind die meisten Vampire nicht abgeneigt.

Da das Blut im Kdrper eines Vampirs komplett verarbeitet wird, ist der Bedarf an Entleerung nur nach
einem Essen oder Getrank der Fall.

Standardmassig fallt man in Ohnmacht, wenn man 10 Leben oder weniger hat. Diese Regel trifft fur
Vampire nicht zu.
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Da Vampire ihre Lebensenergie aus dem Blut ziehen muUssen sie sich nicht ausruhen. Naturlich ist so ein
kleiner Schlaf entspannend, aber die Not ist nicht da. Vampire sind immer wach.

Soziale Beeinflussung von Menschen ist fur Vampire um 20 erschwert.

Ein Vampir altert nicht. Zumindest nicht normalerweise, denn er hat die Méglichkeit seinen
Alterungsvorgang zu steuern(Nur ausseres Aussehen). So kann er von einem auf den andern Moment 10
Jahre alter aussehen, er kann aber auch in 10 Jahren nur 1 Minute alter aussehen. Er kann allerdings nicht
zurlck, verjungerung funktioniert namlich nicht. Deswegen sollte er sich genau Uberlegen wann und wie
viel er altert.

Da einer meiner Spieler mich ausdrucklich darum gebeten hat erklare ich nun, wie sich Vampire
vermehren. Anders als oft in der Popkultur dargestellt wird bei dem Biss des Vampirs kein Vampirgen auf
den Gebissenen Ubertragen. Ein reiner Vampir kann durch ein Ritual erstellt werden. Dazu siehe hier(Nur
fur Spielleiter). Allerdings kann er genauso wie ein Menschenjunges gezeugt werden, das bedeutet wenn
ein mannlicher und ein weiblicher Vampir den Akt der Liebe vollziehen. Ein Vampir kann sich auch mit
einem Menschen oder einem Teilvampir paaren. Hierbei wird berechnet wie viel Prozent Vampir im Baby
steckt.

(Vampirprozente der Mutter+Vampirprozente des Vaters)/2

z.B:

Ein Vampir und ein Halbvampir zeugen ein Kind: (100%+50%)/2 = 75% => Das Kind ist zu drei
Vierteln ein Vampir

Ein Dreiviertelvampir und ein Mensch zeugen ein Kind: (75% +0%)/2 = 37,5% => Das Kind ist
zu drei Achteln ein Vampir

Naturlich verandert sich die Chance ein Kind zu bekommen je nach dem wie weit die Eltern
vampirprozentig gesehen auseinander sind. Daflr gibt es natirlich auch eine Wunderschéne Formel.
Waurfel einen d100. Wenn 1 bis X (Kaufmannisch gerundet) gewtrfelt wurde, dann wird die Mutter
Schwanger.

X=5+((1-(| Vampirprozente der Mutter-Vampirprozente des Vaters|))*20)



VAMPIRE:MODUL

z.B:

Ein Vampir und ein Halbvampir zeugen ein Kind: X= 5+((1-(]|100%-50%]|))*20) = 15 => Bei
einer 1-15 entsteht ein Kind

Ein Dreiviertelvampir und ein Mensch zeugen ein Kind: X= 5+((1-(]|75%-0%|))*20) = 10 =>
Bei einer 1-10 entsteht ein Kind

X verdoppelt sich wenn Vollmond ist.

X =X+5, wenn ein Hasenfuss unter das Bett gelegt wurde.
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