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Vergleichsproben sind Proben, mit denen festgestellt wird, ob ein Charakter schneller/besser ist als jemand
anderes (sowohl gegen Nichtspielercharachtere, nachfolgend NSC genannt, als auch gegen
Spielercharchtere, nachfolgend SC genannt) Ich méchte schneller rennen als ... / Entkommen vor ... Ich
mochte lUgen ... In diesem Fall wirfeln die beteiligten Charaktere jeweils auf dasselbe oder das
gegensatzliche Talent, um festzustellen, was passiert.

Bei einer einfachen Vergleichsprobe wird das gleiche oder gegensatzliche Talent erschwert. In diesem Fall
gilt:

Fahigkeitswert - erwiirfelter Wert = Wert, um den der andere Wert erschwert wird

Beispiel 1 (gleiches Talent):

Hildegard (SC) mdochte schneller rennen als Thomas (SC). Beide haben den Wert 50 auf ,,Rennen”. Hildegard
wdrfelt eine 20, Thomas' Wurf wird um 30 erschwert.

Fahigkeitswert (50) - Gewiirfelter Wert (20) = Wurf erschwert um X (30)

Thomas wiirfelt eine 40 (nicht geschafft). Ergebnis: Hildegard rennt vor Thomas davon.

Beispiel 2 (entgegengesetztes Talent):

Bodo (SC) mdchte Luise (SC) bewusst anliigen. Bodo hat einen Wert von 50 bei ,Liigen”, Luise hat einen Wert von
70 bei ,,Menschenkenntnis”. Bodo wiirfelt eine 40, Luise bekommt den Wurf um 10 erschwert.

Fahigkeitswert (50) - Gewiirfelter Wert (40) = Wurf erschwert um X (10)

Luise wiirfelt eine 40 (geschafft). Ergebinis: Luise erkennt, dass Bodo versucht, sie anzuliigen.

Die komplexe Vergleichsprobe funktioniert durch die genauere Einteilung von Proben.

In diesem Fall schaust du, wer es besser geschafft hat.

Beispiel 1 (gleiches Talent):

Hildegard (SC) méchte schneller rennen als Thomas (SC). Beide haben einen Wert von 50 auf ,,Rennen”. Hildegard
wiirfelt eine 20, Thomas eine 40

Hildegard hat in der Tabelle einen guten Erfolg gewiirfelt. Thomas hat nur einen normalen Erfolg.

Ergebnis: Hildegard rennt vor Thomas davon
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Beispiel 2 (entgegengesetztes Talent):
Bodo (SC) méchte Luise (SC) bewusst anliigen. Bodo hat einen Wert von 50 auf ,Ltigen”, Luise hat einen Wert von
70 bei ,,Menschenkenntnis”. Bodo wiirfelt eine 30, Luise wiirfelt eine 20.

Bodo hat in der Tabelle einen guten Erfolg gewiirfelt. Luise hat einen sehr guten Erfolg.

Ergebinis: Luise erkennt, dass Bodo versucht, sie anzuliigen.

Problematik der komplexen Vergleichsprobe

Bei dieser Vergleichsprobe kann es passieren, dass beide Parteien dasselbe Ergebnis wurfeln. In diesem
Fall muss dem Spielleiter etwas einfallen.

Losung

Entweder greifst du auf die einfache Vergleichsprobe zurtick, oder du sagst einfach, dass beide/keiner
gewonnen hat. Sie sind beide gleich schnell/stark. Der eine Charakter konnte zwar Itgen, der andere
konnte die Luge aber erkennen. Im richtigen Leben ist es auch so, dass man so gut sein kann wie jemand
anderes. Insofern sollte dies eigentlich nicht zu gréRBeren Problemen fuhren.



LIZENZ UND QUELLEN

Dieses Buch wurde am 10. September 2026 automatisch aus dem How-to-be-a-Hero-Wiki (howtobeahero.de)
zusammengestellt. Die Texte stammen von der Wiki-Community und stehen unter der Lizenz Creative Commons
Namensnennung - Nicht-kommerziell - Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 (CC BY-NC-SA 4.0). Du
darfst das Buch teilen und verandern, solange du die Quelle nennst, es nicht kommerziell nutzt und Bearbeitungen
unter derselben Lizenz weitergibst.

Die Autorinnen und Autoren jeder Seite findest du in der Versionsgeschichte im Wiki. Aktuelle Fassungen,
Diskussionen und Korrekturen gibt es dort ebenfalls, dieses PDF ist eine Momentaufnahme.

How to be a Hero e. V., https://howtobeahero.de
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