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n e w  h e av e n

Alle wichtigen Infos, Karten und Sonstiges könnt ihr am Ende der Seite downloaden. *Work in Progress*

New Heaven
New Heaven ist ein kleines verschlafenes Nest im mittleren Westen der USA. Der Ort hat schon bessere
Tage gesehen. Heute zählt es zum Rust Belt der Vereinigten Staaten, der bescheidene Wohlstand
verschwand nach Schließung der Mine ebenso schnell wie er gekommen war. Unter dem hübschen
Deckmantel der Kleinstadt verborgen schlummert ein dunkles Geheimnis.

Allgemeine Infos
Wo spielt das Abenteuer?: Mittlerer Westen der Vereinigten Staaten (USA)

Wann spielt das Abenteuer?: Heutige Zeit ~ 2017/2018

Nach welchen Regeln spielt das Abenteuer?: HowTobeaHero Regelwerk

Für wie viele Leute ist es gemacht?: Wurde mit 4 Spielern getestet; mehr besser nicht => max. 4 Spieler

Schwierigkeit für den Spielleiter: Das Abenteuer ist nicht komplett auserzählt, der Spielleiter sollte
improvisieren können bsp. Dialoge etc.

Schwierigkeit für die Spieler: Nicht sehr kompliziert, hängt natürlich auch vom Spielleiter ab

Spieldauer: Kurzabenteuer ~ 3h

Ausgangssituation der Spieler

Dieser Abschnitt sollte komplett an die Spieler übergeben werden. (Auftragszettel)

Jeff Casey, der kleine Bruder des irischstämmigen New Yorker Unternehmers Damian Casey, ist
verschwunden. Er sollte ein Auto, welches Damian erst neu erstanden hatte, von der West- an die Ostküste
überführen. Auf dem Rückweg bricht der Kontakt mit ihm ab, zuletzt hielt sich Jeff im Ort New Heaven auf,
einem kleinen verschlafenen Nest im mittleren Westen. Damian hat euch damit beauftragt seinen Bruder
und den Wagen zu finden.

Aufgabe: - findet Jeff Casey und den Wagen

        - haltet Damian auf dem Laufenden

Hinweise: - ihr besitzt die Handynummer von Jeff und die von Damian

         - ihr seht zunächst nur einige Gebäude an der Hauptstraße

         - eine Karte der gesamten Gegend lässt sich erwerben

         - da es vermutlich länger dauern wird solltet ihr euch ein Zimmer mieten

         - der Tank eures Van's ist fast leer (Tanken!)

         - bei Problemen könnt ihr euch an Damian wenden

Inventar: - Van, jeder Spieler 500$ (einer -200$; Zufällig auswählen), Mobiltelefon
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Karte zu Beginn

Karte vollständig

Karten

Spieler finden sich zu Beginn am südlichen Ende der Hauptstraße
wieder.

Karte kann im Gemischtwarenladen ("Shop") für 10$ gekauft werden.

Orte

Bar (unten rechts)"Abby's": - Abigail Staite arbeitet hier; immer geöffnet außer nachts - Aufbau: Tresen
mit Hockern; Stühle Tische und Sitzecken an den Wänden - Earl Jenkins sitzt hier an der Bar - Rusty
Bernstein isst hier zu Abend; verbringt den Abend hier

Hotel: - Haus von Elisa Farnsworth - hat zwei Zimmer zu vermieten; 30$ pro Person pro Nacht - Zimmer
befinden sich im ersten Stock

Shop "Harringtons": - Gemischtwarenladen der Harringtons - typischer "Tante Emma" Laden - Beide sind
hier tagsüber anzutreffen - Spieler können hier z.B. folgende Dinge kaufen: Karte, Schaufel, Waffen,
Lebensmittel, Erste Hilfe Kasten => Sonstiges liegt im Ermessen des Spielleiters

Police/Sheriff: - eingeschossiges Backsteingebäude mit Flachdach; - der Sheriff und Westlake können hier
i.d.R. angetroffen werden - Vorzimmer mit Schreibtisch von C. Westlake; Ständer mit Flyern über die Natur
(Siehe Gegenstände) - drei Türen gehen ab; Links: Stahltür zur Waffenkammer; Rechts: Tür mit Glasfenster
zum Büro des Sherrifs; Geradeaus: Raum mit drei Zellen(getrennt durch einfache Metallgitter) - Zellen mit
Pritsche & Toilette

Church/Kirche: - einfaches Kirchenschiff mit Holzbänken; Altar - Tür neben Altar ins Hinterzimmer; "Büro"
des Pfarrers - Pater Reynolds kann hier angetroffen werden

Titus Junkyard/Titus Schrottplatz: - Gelände mit Maschendrahtzaun umzäunt(Rolltor nachts
geschlossen); zwischen Bergen aus Schrott steht ein kleines Wohnhaus - ausgeschlachtete Autos,
Kühlschränke, allerlei Metallteile in Haufen "gestapelt" - Titus befindet sich hier + sein Hund "bewacht" das
Gelände (alter Hund/sehr freundlich) - kleiner Schuppen/alte Garage dient als Büro (Autoschlüssel hier!)

Parkplatz: - großes "P" rechts vom Shop - Platz für ca. 20 Fahrzeuge, trotzdem nie gefüllt - ein Familienauto
(vermutlich Harringtons) und ein alter Pickup stehen hier - einige Müllcontainer/Glascontainer stehen am
Rand
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Doctor: - zweigeschossiges Haus, Arztpraxis im Erdgeschoss - Vorzimmer mit "Tresen";
Behandlungszimmer mit typischer Einrichtung

Schule: - gegenüber der Ärztin; ist geschlossen (hat keine storytechnische Relevanz)

Pete's Gas Station: - nur ein Zapfhahn; kleines Betonhäuschen daneben - Pete Miller sitzt davor in einem
Schaukelstuhl; übernimmt das Tanken(Tankwart)

Bar (oben rechts): - Clubhaus der Devils Advocats; eingeschossiges Gebäude - Hauptraum mit Tresen,
Sitzecken und kleiner Bühne bzw. Tanzfläche - Durchgang hinter Theke führt in einen Flur; Zwei Türen
gehen ab; - Erste "Wohnzimmer": Fenster NICHT vergittert, zwei Sofas, Tisch, Teppich, Fernseher in einer
Ecke (betrunkene Rocker liegen hier) - Zweite Tür: Büro des Bosses; Schreibtisch, zwei Stühle, Sofa, Fenster
vergittert; Geldkassette auf dem Schreibtisch

Mine: - stillgelegte Mine, Mineneingang verbarrikadiert - Alte Baracken, Handy vor Mineneingang

Farm: - Haus von Peter Nichols; Drogenküche im Keller - Gelände ist von einfachem Weidezaun aus Holz
umgeben - Farmhaus mit Veranda(vorne); Carport links; Stapel Baumstämme vor dem Haus (ggf. Deckung)
- alte Holztür auf der Rückseite - Nichols schießt aus Fenster im ersten Stock auf Spieler

Lake/See: - Baumgruppe rechts vom See; Einzelner Baum links vom See - 500m Durchmesser

Alte Schutzhütte: - (oben rechts); durch den Wald am Fuße der Berge

                 - Rusty Bernstein kann die Spieler hierher führen

                 - Jeff Casey wird hier im Keller gefangen gehalten 

                 - Aussehen: alte Blockhütte (einstöckig); Teppich und ein paar alte 

Möbel

                 - Eingang zum Keller an der Seite der Hütte; Treppe mit Tür 

(verschlossen)

Figuren/NPCs

Rex Barker: - Sheriff, 53 Jahre, Evangelisch, verheiratet (Mary)

                   - Schnauzbart, 1,80m, braun-graue Haare, beleibter, raue aber 

herzliche Stimme

                   - Colt, Schäferhund (Gibson); Keine Einmischung in die Polizeiarbeit!

                   - Ortskundig, Auto ist auf Schrottplatz, Fall abgeschlossen (Weiß von 

Hütte im Wald)

Chandler Westlake: - Polizist, 27 Jahre, Evangelisch, ledig

                               - 1,85m, schwarze Haare, sportlich; offen gegenüber 

Befragung von Jacksons 

                                - S&W- MP9 (Pistole) [Schießen 70;Faustkampf 

60;Kriminalistik 60]

Abigail Staite: - Barbesitzerin „Abby's“, 49 Jahre, Evangelisch, geschieden, kurze rote Haare

                      - Jeff wollte Freundin besuchen, netter Junge, fragte nach einer 

Bar, Ortskundig

                      - Sawed-off Shotgun hinter dem Thresen [Schießen 70],schlank
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Jackson Brüder: - Rick: 1,78m, braune - zurückgegelte Haare, Pferdeschwanz, 27 Jahre

                          - Bratt: 1,78m, blonde – kurze Haare(zerzaust), 24 Jahre, 

Silberzahn, Junkie

                          - tragen beide Lederweste, Jeans, Army-Stiefel [Faustkampf 50]

                          - suchen Krawall, Mitglieder der Devil's Advocates, Bratt 

(Butterflymesser)

                          - Jeff war im Motorradclub hat mit Ted gesprochen (es ging um 

Hayley)

Elisa Farnsworth: - Rentnerin(vermietet Zimmer), 74 Jahre, Evangelisch, verwitwet, beleibt

                             - Grau-Weiße Haare, große Brille, leicht gebückt, 1,62m, 

sehr freundlich

                             - Jeff hatte Zimmer gemietet, suchte nach Hayley Brie (Kennt 

Story)

                             - hat Jeff's Tasche noch, Spieler schlafen im selben Zimmer 

wie Jeff; 30$pro Nacht pro Person

Earl Jenkins: - Arbeitslos (Ehemaliger Bergarbeiter), 62 Jahre, Evangelisch, geschieden

                     - Vollbart (leicht ergraut), Braune Haare, 1,75m, übergewichtig, 

Arbeitshose, Cap

                     - altes/verwaschenes T-Shirt, hängt meistens bei Abby's ab 

(Alkoholiker)

              Infos: - gibt viele Orte zum Verschwinden, alte Mine (seit fast 10 Jahren 

geschlossen)

                     - genügend arbeitsscheues Gesindel z.B. Jackson's(Rockerclub) oder 

Simon Greene

Simon Greene: - Arbeitslos, 1,80m, 26 Jahre, dünne Statur, ungepflegte braune Haare(schulterlang)

                        - oft high (Junkie), hängt meist auf dem Parkplatz hinter 

Harrington's herum

                 Infos: - Jeff hat zu viele Fragen gestellt

                        - war Freund von Lizzie Harrington und Hayley Brie

                        - Hayley stellte ihn wegen dem Tod Lizzie's zur Rede (Schachtel 

am See, Beweise)

                        - verängstigt, deckt Jemanden (Lügen 80 – Rockerclub)

Pater Reynolds: - Pfarrer, 1,87m, 46 Jahre, braune kurze Haare, schwarzes Hemd, Jeans (ungew.)

               - kann Kung-Fu, Meister im unbewaffneten Kampf (Entwaffnen)                

        Infos: - kennt Simon Greene, versucht ihn zu beschützen (Guter Junge)

               - teilt die romantische Vorstellung des Scheriffs über die Gemeinde 

nicht(Jeff fragte)

               - mit Arbeitslosigkeit kamen die Drogen, Rocker = Quell des Übels

               - kennt die Geschichte von Hayley & Lizzie, kennt alte Schutzhütte (Weiß 

nicht genau wo)

             

Carl Harrington: - Verkäufer, 1,79m, 49 Jahre, braun-rötliche Haare, verheiratet, schmächtig
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         Infos: - verloren ihre Tochter Lizzie an eine Überdosis 

                - verabscheuen Simon G., machen ihn für den Tod verantwortlich - 

Hausverbot

Susann Harrington: - Verkäuferin, 1,78m, 48 Jahre, braunes/schulterlanges Haar, streng, schlank

                  - verkaufen alle möglichen Gebrauchsartikel (Lebensmittel, Karten, 

Waffen..)

           Infos: - Jeff kaufte einen Spaten und eine Karte der Umgebung

Titus Jones: - Schrottplatzbesitzer, 1,70m, 55 Jahre, kurzes brau/graues Haar, schmächtig

                     - Schnauzbart, blaue Latzhose, Hund (Bertram/alter, schwarzer 

Laprador)

                     - freundlich, aufgeschlossen, Tüftler, liebt seine Autos/Maschinen 

aller Art

              Infos: - hat Jeff Casey beobachtet wie er um Hayleys Haus(Grundmauern) 

schlich

                     - stellte ihn zur Rede nachdem Jeff dort einen Metallstab entwendete 

(Freundestory)

                     - Dodge Challenger Hellcat, Baujahr 2015, 314km/h, 717PS, 3,6s 0-100 

(Gelb)

Dr.Olivia Øregård: - Ärztin, 1,79m, 44 Jahre, blondes/schulterlanges Haar, sportlich

                                 - sehr aufgeschlossen, freundlich, dänischer Abstammung, 

sehr intelligent

                                 - sehr gutes Verhältnis zum Pater obwohl Atheistin 

(vllt. zu gut) [Int.90]

                                 - ortskundig, Heilt bei Gesundheit < 30 20P umsonst, 

Fullheal = 500$

                                 - unzufrieden mit Gesundheitssystem, hohe Kosten 

bedingen Drogenkonsum

                                 → führen wiederum zu hohen Kosten = Teufelskreis!; 

Krankenversicherung!!

                                 - ahnt, dass nicht nur Devil's Advocates verantwortlich 

sind (Drogenhandel)

Pete Miller: - Besitzer von Pete's Gas Station, 1,81m, 67 Jahre, graues/zerzaustes Haar, normal

                    - schwerhörig, Freund von Donnie, weiß von nix (frag Donnie oder Ted)

                    - 70$ Tankfüllung

Donnie Staite: - Barmann im Devil's Advocats Clubhaus, 1,82m, 46 Jahre, übergewichtig

                        - „rechte Hand“ von Ted McCook, sein Wort hat Gewicht, gewährt 

Treffen 

                        - Cousin von Abigail, mögen sich nicht besonders

                        - weiß, dass der neue Farmbesitzer nicht ganz sauber ist

                          [Stärke 70] – Baseballschläger hinter dem Thresen

Ted McCook: - Anführer der Devil's Advocats, 1,93m, 37 Jahre, kräftig
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                       - Jeff fragte wegen Hayley und der Drogen; will Problem selbst 

lösen!(Drogen)

                       - erzählte ihm von dem anderen Drogendealer (Farmer), Rocker nur 

Kokain u. Gras

                       - der Andere Meth und Heroin, vermutet Ihn hinter dem Verschwinden

                       - verlangt Spende an den Club (100$ normal → bei Schlägerei 250$)

                         [Stärke 90; Faustkampf 80] → Colt Anaconda (langer Lauf)

Peter Nichols: - Farmer/Drogendealer, 1,80m, 39 Jahre, leicht übergewichtig, fettige braune Haare

                        - arbeitet mit Chandler Westlake zusammen, sehr aggressiv, brutal

                          [Schießen 50; Faustkampf 60]

Jeff Casey: - Student, 1,82, 25 Jahre, kurzes schwarzes Haar, schlank

Rusty Bernstein: - Jäger, 1,83m, 59 Jahre, gelockte-graue Haare, Afroamerikaner, kräftig

                             - braune Jagdhosen, grüne Weste, 

Schiebermütze(ungewöhnlich), Jagdgewehr  

                             - Einzelgänger, lebt meiste Zeit in den Bergen/Wäldern, froh 

gutes V. Zu Cops

                             - kennt die alte Schutzhütte, für 20$ (nächstes Abendessen) 

bringt er euch hin

                             - gegen Abend ist er meist bei Abby's anzutreffen, (in einer 

Ecke), Jeep

Gegenstände

Schürhaken: - versteckt in einer Tüte in Jeff's Koffer (Mordwaffe?!)

Auto(Dodge): - steht zunächst auf Titus Schrottplatz

                       - Titus verkauft es für 50.000$ (min. 30.000$ falls Spieler mit 

ihm feilschen)

                       - kann durch Damian Casey eingeklagt werden oder gestohlen

Karte: - käuflich im Laden erwerbbar (10$)

Drogen (Kokain): - 10kg versteckt im Reserverad im Dodge Challenger Hellcat

Spaten: - verdreckt, im Kofferraum des Dodge Challenger

Jeff's Mobiltelefon: - zerstört, bei der Mine, SD Karte intakt, Bild Von Hayley vor Kamin

Jeff's Karte: - mit rotem Kreis um den See, mehreren Kreuzen am Ostufer

                     - Kleiner Kreis am Westufer, Im Keller des Farmers auffindbar

Hayleys USB Stick: - versteckt(vergraben) beim See, enthält Bilder eines Nummernschilds

                                 - +Bilder eines Drogendeals bei Hütte im Wald (Pickup 

Kennzeichen HC2014)
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Geldkassette: - 100.000$ in bar (Clubkasse der Devil's Advocats), im Büro von Ted (stehlbar)

Waffen: - Diverse im Geschäft: Glock-500$;Jagdgewehr-1000$;Ar15-2000$

Drohbrief: - um einen Stein gewickelt, im Zimmer der Spieler in der 1.Nacht „Verschwindet!“

Schlüssel: - für den Keller der Hütte, auffindbar unter Bank der Kirche

Prospekt über die Natur: - Beschreibt den See, die Berge, die Wälder, in der Polizeiwache(gratis)

                                           - [Berghütte: 30 erschwert]

Pickup: - steht auf dem Parkplatz hinter Harrington's, Schlamm an den Rädern

             - Kennzeichen HC2014

Handlung
Vorsicht Spoiler! Spieler nicht weiterlesen.

- seit 10 Jahren verdient sich Chandler Westlake Geld mit kleineren Drogendeals dazu (Finanzierung der
Ausbildung u.Ä.) → achtet auf Diskretion (Weiße Weste/Arbeit machen Andere) - Chandler besorgte Simon
Greene aus der Asservatenkammer vor 4 Jahren verunreinigten Stoff → Lizzie starb (Simon hatte versucht
sie vom Drogenkonsum abzuhalten) - Chandler drohte Simon Ihn und die Harringtons zu töten wenn er
redet - Hayley war am Boden zerstört und stellte Nachforschungen an; stellte Simon zur Rede - Hayley war
zu dieser Zeit mit Chandler liiert - vor ca. einem Jahr kaufte Peter Nichols die alte Farm und begann mit der
Methproduktion - Chandler Westlake und Peter Nichols arbeiteten zusammen - entdeckte die Wahrheit; sie
schrieb Jeff eine E-Mail, dass sie sich unbedingt mal wieder treffen müssen, Chandler erwischte sie mit
einem Päckchen seiner Drogen - stellte Chandler daraufhin zur Rede, er erschlug sie im Affekt mit einem
Schürhaken und zündete das Haus an, warf die Tatwaffe im Garten des Hauses in ein Gebüsch (vor 3
Monaten) - Jeff tauchte vor ca. drei Wochen auf und stellte ebenfalls Nachforschungen zu Hayleys Tod an -
fand den Schürhaken im Garten von Hayleys Haus, zweifelte am Feuertod - sprach mit Simon Greene,
erfuhr von den versteckten Beweisen - suchte daraufhin die Gegend um den See ab (Jeff's Karte&Spaten) -
Chandler lockte Jeff unter einem Vorwand zur Mine,entführte ihn(zerstörte dabei das Handy+Sim) -
versteckte Jeff im Keller der Schutzhütte, befragte Ihn wegen der versteckten Beweise (Folter) - Peter
Nichols nahm die Karte an sich und wollte weiter nach den Beweisen suchen - Sheriff übergab den
„herrenlosen“ Wagen Titus dem Schrottplatzbesitzer

1.Tag: - Jackson Brüder betreten Abby's sind auf Krawall aus (Vormittag-Nachmittag)

          - Sheriff Barker besucht Titus Schrottplatz mit Gibson (Hund reagiert auf 

Dodge)

          - Betrunkener Rocker pennt vor dem Clubhaus; Club erst Abends geöffnet

          - Mitternacht wirft Simon Stein mit Drohung durch das Herbergsfenster(Flucht 

Kirche)

2.Tag: - Chandler fährt früh am Morgen zu Jeff (in seinem Pickup)

          - Peter Nichols stiehlt den Dodge von Titus Schrottplatz (in den frühen 

Morgenstunden)

          - alternativ bietet er den Spielern 100.000$ für das Fahrzeug (ungehalten)

          - Sheriff stattet den Spielern Besuch ab (wegen Simon bzw. Autodiebstahl)

          - Simon wird verhaftet (gegen Mittag)
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          - die Farm wird von den Bikern abgefackelt (Nachmittag), Peter Nichols 

(Armverletzung80)

          - Peter flüchtet mit seinem Auto in die Berge (bleibt am Ostufer des See's 

stecken)

3.Tag: - Chandler und Peter beschließen Jeff zu töten,C.schaufelt Grab/Schuppen (Vormittag)

          - Chandler erschießt Jeff dann Peter (Mittag)

          - er kehrt als Held in die Stadt zurück hat den Drogendealer/Entführer 

erledigt(leider zu spät)

          - bezichtigt die Spieler als Drogendealer → Kokain in Dodge

Hinweise

Die Spieler können sich vollkommen frei in New Heaven bewegen und mit allen Figuren frei interagieren.
Sie können Ereignisse verpassen oder zu spät kommen. (z.B. der Gemischtwarenladen hat NICHT nachts
geöffnet; Clubhaus der Rocker NUR Abends & Nachts geöffnet) Es muss geschlafen werden, sonst können
negative Effekte durch Übermüdung auftreten.

Downloads

Alle Karten, die Handlung und Sonstiges könnt ihr hier downloaden: https://gallantgaming.de/downloads/

https://gallantgaming.de/downloads/
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l i z e n z  u n d  q u e l l e n

Dieses Buch wurde am 10. Oktober 2026 automatisch aus dem How-to-be-a-Hero-Wiki (howtobeahero.de)
zusammengestellt. Die Texte stammen von der Wiki-Community und stehen unter der Lizenz Creative Commons
Namensnennung – Nicht-kommerziell – Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 (CC BY-NC-SA 4.0). Du
darfst das Buch teilen und verändern, solange du die Quelle nennst, es nicht kommerziell nutzt und Bearbeitungen
unter derselben Lizenz weitergibst.

Die Autorinnen und Autoren jeder Seite findest du in der Versionsgeschichte im Wiki. Aktuelle Fassungen,
Diskussionen und Korrekturen gibt es dort ebenfalls, dieses PDF ist eine Momentaufnahme.

How to be a Hero e. V., https://howtobeahero.de

Enthaltene Seiten

1. New Heaven – https://howtobeahero.de/index.php?title=New+Heaven&oldid=5665


